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Le jeu d’échecs des Viétnamiens

par

Léon A. SLOBODCHIKOFF

Le jeu d’échecs est extrémement populaire au Viétnam. On le joue
non seulement dans les salons de hautes personnalités, mais trés sou-
vent dans la rue, sur les trottoirs ot les chauffeurs de voiture, conduc-
teurs de cyclo et marchands ambulants y trouvent un agréable passe-
temps a leurs moments de loisir.

Les Viétnamiens considérent ce jeu comme un art permettant de
fortifier l'esprit et l’éducation intellectuelle et montrent beaucoup de
respect a I'égard de ceux qui excellent aux échecs.

Un Européen voyant pour la premiére fois le co twdng est, en géné-
ral, surpris de ne pas y voir les figures habituelles du jeu d’échecs occi-
dental : les cavaliers, les tours, les fous, etc..., et le prend parfois pour un
jeu de dames.

En effet, les piéces de ce jeu ne sont jamais sculptées et ne sont
autre chose que des tablettes ou des jetons sur chacun desquels est ins-
crit un grand caractére chinois enduit de couleur.

Par ailleurs, l'échiquier, bien que divisé en 64 cases comme celui
des échecs européens, porte encore au milieu une bande blanche, sur
laquelle figurent souvent deux, quatre ou huit caractéres chinois. Quant
aux cases, elles sont toutes de méme couleur (blanche), ce qui surprend
également beaucoup le joueur occidental.

Les caractéres chinois servant & désigner la valeur des pidces nous
donnent déja une indication sur l'origine du co twdng, qui est en réalité
analogue au jeu d'échecs chinois connu en Chine sous le nom de siang

ki(%8E).
Cependant le «Jeu de l'éléphant» ou le «Jeu des images » (tra-

duction littérale des deux caractéres) est devenu le «Jeu des généraux »
(ctr twdng) au Viétnam.

A notre connaissance le seul écrit en francais qui donne quelques
notions sur le cé* twéng est l'article anonyme intitulé Echecs Annamites
paru dans la Revue Indochinoise du 30 juin 1908, pp. 911-918. Cependant

B.SE.IL, N.S, Tome XXVIII, N* 4, 4° trim. 1953.
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les indications figurant dans cet article sont plutét sommaires et nous
croyons que l'étude plus ou moins compléte du co twdng que nous pré-
sentons aux lecteurs pourrait étre intéressante non seulement pour tous les
joueurs d’échecs occidentaux mais aussi pour de nombreux Européens
et méme, peut-étre, pour des Viétnamiens. -

EXPOSE HISTORIQUE ET CRITIQUE

LE VIETNAM

Les Viétnamiens admettent qu'ils ont regu ce jeu des Chinois et
croient que le ci twéng leur est venu & une époque trés lointaine.

La tradition veut que les échecs chinois aient été connus au Viétnam
presque immédiatement aprés la chute du royaume de Nam-Viét (Nan
Yue g #8) en 111 avant J.C,, ou introduits sur la péninsule indochinoise
par le célébre général chinois Ma Vién (Ma Yuen J #2) en 42 apres J.C.

Cette derniére supposition est assez compréhensible car, si nous en
croyons l'histoire des dynasties chinoises, surtout celle des Han posté-
rieurs (Héouw Han Chou 4% 3 g ch. 106 et 116), c'est Si Koang (4% %),
préfet chinois du Giao Chi (Kiao Tche, 7g P, Nord-Viétnam), entre
I'an 1 et I’an 25, qui a contribué énormément a la transformation du
peuple «par les rites et la justice .

H. Maspéro dans ses Etudes d’histoire d’Annam (1) souligne aussi
que Si Koang ayant refusé de reconnaitre l'usurpateur Wang Mang (T
%), «des colons trés différents des repris de justice qui jusque la y
avaient été envoyés, notamment des familles de fonctionnaires des Han
et des lettrés, vinrent se réfugier au Nord-Viétnam et durent encourager
et aider le préfet dans ses efforts pour introduire la civilisation chi-
noise ».

L'insurrection des sceurs Trung survenue en mars 40 aboutit ala
libération du pays et & lexpulsion des fonctionnaires chinois dans l'ile
de Hainan, mais entraina une puissante intervention militaire de I'Em-
pire céleste qui envoya au Nord-Viétnam son meilleur général de 1'épo-
que Ma Yuen Mi Vién).

Ce dernier conquit tout le pays et ¥y assit solidement le pouvoir
de la Chine laissant partout des garnisons de ses armées (44 aprés J.C.).

H. Maspéro (2) croit que cette intervention du général Mi Vién
fut extrémement importante au point de vue historique, car depuis ce

(1) BEFEO, t. XVIII, 1918, 3, p. 12,
(2) Loc. cit, p. 2T.
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moment, le Viétnam traité auparavant au simple protectorat gardant
ses organisations locales et ses meeurs, fut transformé en une véritable
province chinoise.

Ce sinologue caractérise Ma Yuen (Ma Vién) comme «le conquérant
chinois qui, en détruisant les vieilles institutions politiques du Tonkin,
a jeté ce pays définitivement dans le sillage de la civilisation chinoise,
commencant par 1a a lui donner cette forte armature chinoise qui lui a
permis de jouer depuis le X° siécle le premier réle dans l'histoire de
I'Indochine orientale ».

De méme, un autre sinologue éminent, René Grousset (3), estime que
Peeuvre de la civilisation chinoise au Viétnam fut décisive a cette époque
et que, bien que le pays diit préserver son individualité raciale et linguis-
tique, partout les soldats des Han « apportaient la connaissance des carac-
teres et les textes de la littérature classique, en bref tout I’humanisme
chinois ».

Depuis ce moment I'afflux des Chinois au Nord-Viétnam et dans la
partie septentrionale du Centre-Viétnam ne cessa pas de croitre et attei-
gnit son maximum pendant la rebellion des Turbans jaunes qui ravagea
la Chine aux II* et III® siécles et poussa de nombreux Chinois de marque
a venir chercher asile au Kiao Tche (4).

A premieére vue il parait assez curieux que le jeu d’échecs qui na-
quit (comme nous le verrons plus loin) aux Indes, soit connu au Viét-
nam sous sa forme chinoise et non indienne.

Ici nous voyons une évolution semblable & celle que subit le boud-
dhisme également originaire des Indes, dont «l’horizon des soutras dé-
passa les frontiéres de I'Inde et s'étendit jusqu’a la région de Khotan et
de Kachgar » (5).

En effet, «cette union intime de 1'Inde et de I'Asie centrale sous
les auspices du grand Véhicule aux premiers siécles de 1’ére chrétienne »
(6) et les relations suivies entre la vallée du Tarim et celle du Fleuve
Jaune (la route de la Soie) ont abouti & Parrivée des premiers mission-
naires bouddhistes en Chine venant de 'ouest,

Cela explique pourquoi le Viétnam, cette «véritable province chi-
noise des Han aux T’ang » (III avant J.C. - 620 apres J.C.) a recu la reli-
gion de Bouddha du nord et non du sud, de la Chine et non des Indes (7).

(3) La Chine et son Art, Plon, 1951, p. 51.

@) Voir An-Nam Chi Lwge (% ¥ 7% B%) par Li TAc (B2 Hi).

(5) Sylvain L#vi, Notes Chinoises sur I'Inde, BEFEO, V, 1905.

(6) Loc. cit., p. 253.

(7) «Cette hypothése a été suggérée par Edouard Chavannes. Aprés que la
Chine eut subi l'influence du bouddhisme, il arriva, disait-il, par une sorte de
contrecoup qu'elle contribua grandement a son extension. Partout ol pénétra son
écriture, c'est-a-dire jusque dans ’Annam au sud et la Corée au nord, partout
s'introduisit la religion (Le Bouddhisme en Annam des origines au XIII* siécle
par TraN Van Guap, BEFEO, XXXII, 1932, p. 191).

[3]
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Les «états hindouisés » du Founan, du Champa et du Cambodge
n'ont presque rien donné au Viétnam par comparaison a son puissant
voisin du nord dont ce pays faisait partie intégrante pendant tant de

siecles.

Bernard Philippe Groslier (8) attribue la séparation historique du
Viétnam et de I'Inde aux facteurs géographiques et démographiques, no-
tamment au fait que «la rencontre entre Inde et Chine (sur la pénin-
sule indochinoise) dés 'origine, en l’espéce le contact du Champa el de
I’Annam, y prit immédiatement ’aspect d'une lutte inexpiable ».

I1 est indiscutable que des relations maritimes ont toujours existé
entre les Etats de culture indienne et le Nord-Viétnam et l'histoire (chi-
noise) des anciens T’ang (Kieou T’ang Chou, # Hf 8, ch. 41, p. 33) affir-
me que <« tous les royaumes des Mers du Sud qui depuis le temps des Han
(206 avant J.C.-220 de notre ére) sont venus rendre hommage pre-
naient forcément la voie de Kiao Tche ».

Cependant ces contaets étaient plutét sporadiques; les voyageurs
des pays des Mers du Sud étaient rares et de plus en plus choisissaient
la route plus directe pour aller en Chine en débarquant a Canton (9).

La légende viétnamienne au sujet de l'introduction du jeu d’échecs
au Viétnam a Iépoque de la dynastie chinoise des Han correspond a
une légende analogue existant en Chine, comme nous le verrons plus
loin. Ces légendes se basent le plus souvent sur les quatre caractéres
qu'on écrit depuis un temps immémorial sur le fleuve — bande blanche
du milieu séparant en deux camps distincts 1'échiquier sino-viétnamien.
Ces caractéres Han Tch’ou Ho Kiai (y¥ % ] 5., Hdn S¢& ha gidi),
signifient : « la riviére délimite (les domaines des royaumes) Han et
Tch’ou » (10).

En raison des relations étroites qui existaient entre la Chine et ses
commanderies du Viétnam il est presque certain que le c& twdng doit
étre presque aussi ancien que le siang k’i chinois et a subi en toute
probabilité, la méme évolution que ce dernier.

Le nom viétnamien co twéng, lit. : «Jeu du général », distinct du
«Jeu de l'éléphant » chinois, pourrait éire considéré comme une preuve
d’antiquité relative de ce jeu au Viétnam,

Nous savons qu'en Chine le jeu d’échecs a été trés répandu parmi les
militaires et les lettrés, et, chose curieuse, ce sont surtout les moines
taoistes et bouddhistes qui en étaient les amateurs les plus fervents.

Les mémes milieux sociaux ont adopté le ¢ twdng au Viétnam et,
lui sont restés fidéles méme aprés s'étre débarrassés du joug chinois.

(8) Milieu et Evolution en Asie. BSEI, t. XXVII, 1952, n° 3.
(@) Paul Perrior, Deux itinéraires de Chine en Inde d la fin du VIII* siécle,
BEFEO, IV, 1904, p. 133.

(10) Référence & la lutte menée par Lieou Pang (%1 3]}), fondateur de la dynas-
tie Han en Chine, contre la principauté Tch’ou, 206-205 avant J.C.

[4]
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Voici comment décrit le jeu d’échecs vivants au Viétnam a 1'époque
des mandarins le Colonel E, Diguet dans son livre Les Annamites, Société,
Coutumes, Religions (Paris, 1906) :

«..0On a tracé d’avance sur le sol bien damé le quadrillage de I'échi-
quier a 'aide de lamelles de bambous trés fines reposant par terre. Les
pions d'un parti sont représentés par des jeunes filles tenant a la main
un petit drapeau sur lequel est inscrit un caractére chinois indigquant la
piéce qu'elles représentent (11). Ceux du parti adverse sont figurés par
des jeunes gens ou d’autres jeunes filles tenant un drapeau d’'une autre
couleur.

« Les deux joueurs parcourent ce vaste échiquier armés chacun d'un
drapeau a leur couleur et touchent de sa pointe I'épaule de la personne
quwils veulent déplacer, puis lui indiquent silencieusement leur nouveau
poste (12).

« Les jeunes gens restent debout mais les jeunes filles sont souvent
accompagnées d’'un tabouret sur lequel elles attendent patiemment que
la baguette du joueur vienne leur assigner une nouvelle case & occuper.
Enfin, lorsqu'un pion est pris par l'adversaire, la personne qui le repré-
sente va s'asseoir a la limite de son camp.

« Les gens de qualité qui ont organisé la féte se tiennent a l'ombre
d'un petit hangar en paillote élevé sur l'un des cotés du carré, et l'un
d’eux fait manceuvrer sur un véritable échiquier les piéces a mesure
quelles sont déplacées par les deux joueurs ».

Comme il est & supposer le cé twdng était surtout trés répandu au
nord du pays et & Hué, mais moins connu dans le sud. Cependant, depuis
1927 ce jeu a fait beaucoup d’adeptes parmi les Viétnamiens de Saigon-
Cholon, qui montrérent une trés grande aptitude pour ce jeu, battant
parfois les meilleurs joueurs chinois d'Indochine.

Les Notes sur le jew d’échecs au Viétnam (R f§ % it 7)) par Ly
vin Hing (45 3C HE) et Lé vinh Dudng (B2 4% 42), publiées & Cholon en
1949, donnent des informations intéressantes sur les tournois de co twdng
organisés a Saigon-Cholon depuis les trente derniéres années et les cham-
pions de ce jeu, aussi bien viétnamiens que chinois.

Ce livre rapporte que lors de 'exposition de Saigon en 1927, un grand
championnat de ¢ twédng, échecs vivants, eut lieu et consacra les talents
du Viétnamien M. Nguydn Thanh Ngoan (BT §§ Fr) qui était déja connu
comme un grand expert en problémes et fins de partie de ce jeu.

Le tournoi d’échecs viétnamiens organisé en 1933 a l'occasion de la
foire franco-viétnamienne de Saigon a mis en vedette M. Nguyén Thanh
Hoi (T i, ) originaire de Long-xuyén qui, depuis, a remporté de nom-

(11) En Chine, dans le jeu d’échecs vivants le caractére chinois donnant la
valeur de la piéce était inscrit en tissu de couleur ou brodé sur le dos de la
tunique de l'homme qui la représentait.

(12) Ibid., p. 39. Comparez également avec la description des échees vivants
au Viétnam donnée dans la brochure Les Notes sur le jeu d'échecs au Viéinam

GER 8 % HL &%), vol II, p. 113.

(5]
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breuses victoires sur les meilleurs joueurs du ¢ twéng a Hanoi et Hué
et fut considéré assez longtemps comme champion de tout le Viétnam.

Assisté de M. Théi Sanh Binh (2% 4 4%§) il a écrit une petite mais
excellente brochure C¢ twéng Viét—-Nam (publiée en 1949 a Saigon) dans
laquelle il a présenté 23 de ses meilleures parties.

Parmi d’autres joueurs connus du Sud-Viétnam on peut mentionner
les noms de Htra Vin Hai (3F %C #§), Ha Quang Bd (fi] 3¢ F), et Pham
Vin Xén (7 3¢ 1) champion du grand tournoi sino-viétnamien organisé
en 1949 par I'association sportive chinoise Tsing-Ou-Hoei (§% it €7), de
Cholon.

LA CHINE

Dans mon étude Le jeu d’échecs des Chinois paru en 1945 dans le
Bulletin de 'Université 'Aurore & Changhai (13), j'ai donné de trés nom-
breuses informations concernant le jeu d'échecs chinois siang k' (%t fit)
qui intéressent en méme temps-le c¢& twéng.

Par conséquent, je me permets de répéter ici une partie de ces infor-
mations, notamment celles concernant 'origine probable des échecs sino-
viétnamiens.

Les Chinois avaient un jeu qui ressemblait aux échecs (mais qui a pu
bien étre un jeu de dames) a une époque extrémement lointaine. Ce jeu
s'appelait I (Z}). _

Le livre classique Luen Yu ( Ludn ngit 35 3% ) préte & Confucius (14)
le propos suivant : '

¢« Le Maitre a dit « Ne faire autre chose que manger gloutonnement
tout le long de la journée et n'avoir rien pour occuper votre esprit »,
c’est vraiment difficile. « N'y a-t-il pas au moins le jeu de I ? Parce gque
faire quelque chose pour atteindre un but, c’est déja de la sagesse» ( F~
R BEBABEFALHERRAEAHERETR ZRAEFD
(Luen Yu, ch. XVII) (15).

Moins d'un siécle plus tard, le second philosophe de la Chine, Mencius
(Manh Tir, 3 ) fera allusion, lui aussi, au jeu de I. Ce dernier est
cité au chapitre II du livre IV de ses ceuvres comme 'une des cing choses
qui entraine la perte de la vertu de piété filiale (16). Cependant Mencius

(13) Léon A. SLOBODCHIKOFF, Le jeu d’échecs des Chinois. Bulletin de 1'Uni-
versité V'Aurore, 1945, Changhai, série III, tome VI, n° 9, pp. 1-40.

(14) Confucius (Khdng-Tir, [, ), le grand philosophe de la Chine, vécut
entre 551 et 479 dans l'ancienne principauté de Lou ('{_{}) au Chan Tong ([]j ﬁi) Le
Luen Yu, sorte d’Evangile confucéen, date du début du IV® siécle avant J.C.

(15) Comparez F.S. CouvREUR, Les quatre Livres (J[g ) ou le caractére I
(3F) est traduit par «<les échecss.

8 B TR F A SR AR 2R~ F
FUGREFREARABZE A LIFRBALET
ABMXBZE=EAZORETRAZRUB X BB N AR H
] KE

(6]
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se sert aussi du jeu d’échecs de son époque comme exemple pour pré-
cher & un roi la nécessité de 'application persévérante et ininterrompue
(livre VI, ch. I) :

¢«En ce qui concerne le jeu I, c’est un art, mais un art mesquin
seulement. Toutefois si l'attention de I’homme n’est pas dirigée sur le
jeu, 'on ne peut pas y exceller. Il ¥ a un champion nommé I K'ieou
(3¢ Fk : Le joueur de I appelé K’ieou).

« Supposons que ce champion commence 3 enseigner son art a deux
hommes simultanément. Admettons ensuite qu'un de ces éléves sacrifie
toute son attention et toute sa volonté dans ce sens-13, n’écoutant rien
d’autre que les paroles du champion K'ieou, tandis que le deuxiéme, tout
en 'écoutant, commence & penser par exemple a un oiseau qui vient
d’arriver a l'endroit ol ils se trouvent, ce qui lui donne l'idée d’essayer
de l'abattre a 'aide d’un arc et de fléches, ete... Ces deux hommes ont
fini par apprendre le jeu, mais pas au méme degrée. Pourquoi cela ? Ce
n'est pas que leurs aptitudes pour les jeux fussent différentes (sic),
non, c’était le degré différent d’application qui en a été la cause s.

Bien que la plupart des traducteurs des livres classiques de l'an-
cienne Chine traduisent le caractére désignant le jeu I par «échecs»
il serait un peu hardi de considérer ce jeu comme l'ancétre direct du
siang k't et du c& twdng.

Il est vrai que les dictionnaires chinois, méme les plus anciens
donnent I’explication suivante de ce terme archaique : J§ A T8 [l 7
«Quand deux personnes jouent a I'I (bouo-i), c’est comme si on « jouait
aux échecs ». .

La difficulté réside en ce que le caractére Kk’ signifiant le jeu
d’échecs s’écrivait tantét avee la classifique £ che (pierre), tantét avec
la classifique >k mou (bois).

Nous savons bien que les jeux de dames existaient en Chine dans
I'ancien temps et les Chinois attribuent l'invention d'un jeu de dames
extrémement compliqué et intéressant, -connu sous le nom du ¢«Jeu de
siége s ou <«de la battues wei k' ([F 4&), au légendaire empereur Yao
(3£) au XXIV® ou XXII° siécle avant J.C. (17).

Comme les piéces de ce jeu de dames compliqué, avec un damier 3
324 cases (18 x 18), étaient habituellement en pierre ou en mastic se
pétrifiant rapidement, le caractére k’i (AL ) s’écrivait ici le plus souvent
avec la classifique A7 che (pierre).

A noter que le wei k’i plaisait fort en Chine aux mandarins et lettrés
(beaucoup plus que les échecs proprement dits, jeu de soldats surtout
et de bonzes), ce qui explique peut-étre pourquoi il convenait de lui
accorder en méme temps gu’une antiquité si reculée un patronage aussi

(17) Description avee illustration de ce jeu par Volpicelli : Wei Ch'i, Journal
of the North China Branch of Royal Asiatic Society, vol. XXVI, N.S., 1891-92,
n® 1, pp. 80-107.

(71
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vénérable que celui du grand empereur Yao. De nos jours encore le
wei k't est trés aimé en Chine et au Japon (ou1 il est connu sous le
nom de go, 3%).

Quant au siang k't (% #L), variante chinoise et ancétre du jeu
d’échecs viétnamiens c& twdng, ce mot s'écrivait presque toujours avec la
classifique # mou (bois), car les piéces de ce jeu représentaient le plus
souvent des tablettes en bois.

Cependant les caractéres ki () et k' (fi) se confondait fréquem-
ment dans la littérature chinoise et il est extrémement difficile de déter-
miner dans les anciens textes s'il s'agissait dans un cas déterminé du
siang k’i ou du wei ki

Aprés F. W. Holt (18) nous allons indiquer les principaux ouvrages
qui les mentionnent :

Dans le Ko Tche King Yuen (ks gk Jji) ou Miroir de recherches
sur Vorigine des choses, petite encyclopédie pratique parue en 1735 et
qui, dit Wieger, «était jadis le Totum des lettrés pauvres, au temps du
Wen Tchang on cite un certain Meng Tch’ang Kiun (if & #), champion
d’échecs, mort en 279 avant notre ére, donc a la fin des Tcheou () ».

Le Tong Kien Kang Mou (3@ % 1 B), Histoire générale de la
Chine (19), parle deux fois du siang k’. Il rapporte qu'en 154 avant J.C.
le prince héréditaire de Ou (lactuel Yang Tcheou) nommé Lien Sien
et descendant du fondateur de la dynastie des Hia (¥ ), s’en vint rendre
visite & la cour royale des Han. Un jour, tandis qu'il jouait aux échecs
avec le prince héritier, une dispute éclata au sujet d'un coup douteux.
Chaque joueur s'obstinant dans son opinion et le prince s'étant cru insulté
saisit 1’échiquier et, le lancant a la téte de son adversaire, le tua net.
Ce fut la cause d’une insurrection de vassaux qui prirent pour chef le
pére du malheureux prince assassiné. Autre legon moralisatrice, le T’ong
Kien nous montre plus tard jusqu’a quel point de noire ingratitude et de
manquement aux rites peut aller la passion du jeu d’échecs. On rap-
porte qu'en 263 de l'ére chrétienne pendant le régne de Heou Ti (4% )
des Heou-Han dans la province de Se-Tchoan, un nommé Yuen Tsi
(Nguyén Tich [i; %) surnommé «l'un des sept sages » jouait aux échecs
au moment oll un message lui fut porté, linformant du décés de sa
mére. Son partenaire voulut rompre le jeu, mais Nguyén Tich était telle~
ment captivé qu’il insista pour continuer la partie. C'était, nous dit I'his-
toire, un savant célébre et un fonctionnaire connu pour sa passion de
la musique, le vin et ses excentricités.

Aprés les princes et les lettrés, les soldats. L'on peut citer le grand
guerrier T’ai Tsou (¢ jil{), empereur de 960 a 976, fondateur de la puis-

(18) F. W. Hour, Notes on the chinese game of chess, Journal of the Royal
Asiatic Society, N.S., vol. XVII, part III, 1885, pp. 352-365.

(19) C’est Touvrage dont le P. de Mailla a donné la traduction en 13 volumes
in 4°, Paris, 1777-1783 ; cf. Bulletin de Littérature, Université 1'Aurore, 1923, n° T,
p. 17.

(8l
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sante dynastie des Song ( 4 ), qui était un champion d’échecs renomme.
Un jour, il mit en enjeu un grand temple qui existe encore sur les pentes
de Hoa Chan, prés de la riviére Wei, au Honan, et la tradition rapporte
qu’il perdit.

Plus intéressant encore, nous semble-t-il, est le fait que le Livre
des Miracles écrit au VIII® siécle de notre ére, mentionne le siang k’
et surtout expose dans le détail les mouvements caractéristiques des
piéces telles que : cheval (cavalier), général (roi), chariot (tour) et
soldat (pion). De plus il raconte une vision & la suite de laguelle on pro-
céda a des fouilles. Dans une ancienne tombe on découvrit un échiquier
avec toutes ses piéces a leurs places respectives, comme si l'on allait
commencer la partie. Je n’ai pas d’autres renseignements sur ce Livre
des Miracles paru, nous dit-on, sous les T'ang ( ) (618-907).

ORIGINES INDIENNES

Il n’y a aucun doute que le jeu d'échecs est ancien en Chine. Il nous
reste 3 savoir d’ou il vient, si c’est une invention autochtone ou un jeu
importé.

En 1793 E. Irwin écrivait sur les échecs chinois (Transactions of the
Royal Irish Academy) : «Les Chinois ont inventé ce jeu. Ils l'appellent
tchong ki ou «Jeu royal» (20) et parait-il, il date du régne de Kao
Tsou (Fjll) (206-195), le fondateur des Han antérieurs. L'inventeur
en est un certain Han Sing, officier dans I'armée de Kao Tsou (Lieou
Pang) dans une campagne contre le prince Tsou Pa Wang, en l'année
195 avant le Christ; il aurait trouvé ce moyen pour calmer l'effer-
vescence des soldats fatigués de prendre leurs quartiers d’hiver et récla-
mant a grands cris le retour au pays ».

Un autre argument en faveur de l'origine chinoise a été tiré de
V'échiquier. Nous avons déja indiqué plus haut gu'on remarque au mi-
lieu de léchiquier du siang k’i et du c¢ twdng une large bande hori-
zontale séparant les deux camps, c’est le « Fleuve » qui n'existe pas dans
le jeu d’échecs des autres pays. Or, les huit caractéres suivants sont habi-
tuellement dessinés sur cette bande : Ff & # = ¥ ] &8 ¥, liang
kouo kiao ping, hoang ho wei kiai : «deux Etats se font la guerre,
le Fleuve Jaune (Hoang Ho) représente la frontiére ».

11 existe aussi la variante suivante : §J§ 4% {A] S+ han tch’ou ho kiai :
« Le Fleuve est la frontiére entre les royaumes Han et Tch'ou».

Ainsi la tradition chinoise est d’accord pour attribuer l'apparition
du siang k’i, c’est-a-dire des échecs proprement dits, en Chine a I'époque

(20) Comparez c& turérng viétnamien et shégi(ﬁ%;ﬁ}, jeu des généraux) japonais.
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des Han antérieurs lors de la rivalité entre les principautés Han et Tch'ou
(vers 205 avant notre ére) (21).

C’est toujours & la dynastie Ts'ien Han que vous reporte la légende
au sujet de Tchang K’ien (i} 3E), célébre ministre de 'empereur Ou Ti
(5% 7% ) «fondateur de l'impérialisme chinois en Asie centrale, au Viét-
nam et en Corée», Tchang K’'ien, né vers 145 et mort peu aprés 86
avant J.C., recut l'ordre de I'empereur d’aller rechercher la source du
Fleuve Jaune. Il aurait, dit la légende, remonté a bord d'un bateau jus-
qu'a la Voie lactée et rencontré la Fileuse céleste.

I1 n’est pas inutile de remarquer que de nombreux anciens pro-
blémes et études des échecs chinois portent des noms de constellation tels
que : .} J 12 4 Tch'e Sing Kiu Hoei : Réunion des Sept Etoiles, etc...

A noter que Tchang K'ien est néanmoins un personnage historique.
C’est, si 'on veut, le Christophe Colomb de la Chine. Parti en 1'an 126
il relia la Chine par le Tarim avec la Sogdiane, le Ferghana (-k %g) et les
pays de Iouest ; aprés la seconde mission en 115 il chercha la route de
I'Inde. La tradition rapporte qu’il importa en Chine la vigne et le chan-
vre. Presque tout le chapitre CXXIII du livre Che Ki (31 §&),Mémoires
historiques, de Se Ma Ts’ien (F] J§8) (22), est consacré a ses exploits.

Tchang K'ien explora I’Asie centrale ot depuis 'époque d’Agoka le
bouddhisme s'était implanté. Peut-étre dans la cour des monastéres, a
I'’heure du délassement, vit-il jouer aux échecs ? Ce qui est certain, c’est
que sous les Han antérieurs et postérieurs (206 avant J.C.-220 de
notre ére) la lutte contre les Hiong Nou ({g] fﬂ'), ancétres des Huns,
bouleversa 'Empire du Milieu et obligea les Chinois de lancer des expé-
ditions militaires jusqu’a I’'Himalaya.

D’autre part, dans le sens inverse, principalement par la méme Route
de la soie, se rendaient en Chine & cette époque les moines bouddhistes
et I'histoire nous apprend que déja en I'an 65 de notre ére une commu-
nauté bouddhique prospérait & 'embouchure du Yang Tse Kiang, non
loin, peut-étre, de l'endroit olt se trouve la ville de Changhai.

(21) Le P. Albert Tscueppe dans son Histoire du Royaume de Tech'ou (Variétés
Sinologiques, n° 22), Changhai, 1903, signale p. 2 quaprés l'extinction de la
dynastie impériale Ts'in (ﬁ). le royaume de Tch'ou fut ressuscité ainsi que les
autres grandes principautés qui avaient été détruites par Che Hoang Ti(}’;ﬁ __1%1. ’r?.';-)
A cette époque le roi de Tch'ou avait sa capitale dans la province de Ngan Hoei.

Quelque temps aprés, il y eut une derniére émigration & Tch'en Tcheou (§ 1),
Hounan. C'est 1a que fut massacré le roi I Ti (3§ 7ff), aprés quoi le pays fut
annexé & l'empire par Kao Tsou, fondateur de la dynastie Han.

A noter que le royaume Tch'ou était situé sur le fleuve Yangtse et non sur
le Hoang Ho. Ainsi Ho ({i]) pourrait signifier aussi le Fleuve Bleu ou la Riviére
Han (i}i‘}'ﬁ]’)} traversant la province de Hounan.

(22) Un des plus grands historiens de la Chine (145-85 avant J.C.). Son livre

monumental a été traduit en grande partie en francais par Edouard Chavannes
et en russe par Hyacinthe Bitchourine.

[10]
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C’est probablement pour cette raison que le savant moderne chinois,
le professeur Hou Che (3§ i), réputé pour ses travaux critiques, croit
que le jeu d’échecs a été importé en Chine par les missionnaires boud-
dhistes. '

Or, une simple étude comparative va nous permettre de voir une
Aliation réelle des échecs chinois avec leur ancétre indien.

Selon le DT Forbes (History of Chess, Londres, 1860) les échecs
&tajent connus aux Indes pres de huit siécles avant Jésus Christ. Il se base
pour cela sur les Pourana, commentaires sanskrits des textes védiques.
M. Van der Linde dans son Geschichte und Litteratur des Schachspiels
ramene les Pourana & une épogue plus récente, ce qui ne Tempéche pas
d’admettre que le jeu d’échecs remonterait peut-étre au III° siecle. Déja
le D' Thomas Hyde d’Oxford, dans son De Ludis Orientalibus publié en
1694, avait admis 'origine indienne. Le jeu aurait été inventé par la
femme de Ravan, roi de Lankha a Ceylan.

D'autres légendes rapportent ce fait curieux qui se trouve dans la
plupart des recueils de récréation mathématiques : l'inventeur indien de
ce jeu (dans ce cas 14 le brahmane Sissa) en ayant fait hommage a
son souverain, celui-ci, enchanté, lui offrit le choix de sa récompense.
« Pas grand’chose, dit linventeur, un grain de blé pour la premiere case
de I’échiquier, deux pour la deuxiéme, quatre pour la troisiéme et ainsi
de suite en doublant toujours jusqu’a la soixante-quatriéme case ». Le
prince acquiesc¢a en souriant, mais les calculs faits, il se trouva que tous
les greniers du vaste royaume n'y suffiraient pas.

Quoi qu’il en soit le jeu primitif indien ‘subit une évolution dont on
peut suivre les fraces et qui s'est prolongeée diversement aux pays de
1'Occident et en Chine.

Louis Renou, dans son livre La Civilisation de U'Inde ancienne d’aprés
les textes sanskrits (Paris, Flammarion, 1950), confirme que les textes
canoniques du jainisme (Sutrakrt. 1-9-17) et d’autres textes anciens

indiens mentionnent le jeu d’échecs sous le nom de astapada ou «liable
3 huit casiers s (par coté, soit 64 casiers en tout).

L’autre nom de ce jeu primitif &tait caturanga (en sanskrit catur:
quatre et anga : membres), nom qui faisait allusion aux quatre parties
dont se composait 'armée indienne : infanterie, cavalerie, éléphants et
marine.

L histoire du jeu d’échecs nous donne les précisions suivantes sur
ce jeu ancien : l’échiquier avait 64 cases, toutes de la méme couleur.
Quatre personnes jouaient 4 la fois sur I'échiquier ayant chacune a sa
disposition gquatre soldats ou pions (padata), un roi (raja), un éléphant
(hasti), un cheval (asva) et un navire de guerre (roka). Les figures
étaient placées aux quatre cbtés de échiquier et les deux joueurs se fai-
cant vis-a-vis (piéces jaunes et rouges) étaient alliés contre les autres
(vertes et noires).

[11]
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Les coups étaient déterminés par le sort en jetant un dé spécial. Les
piéces étaient trés limitées dans leurs mouvements : un pas dans toutes
les directions pour le roi, un pas en avant pour le pion (qui effectuait
cependant ses prises en diagonale). L’éléphant avait le mouvement de la
tour actuelle (c’est-a-dire se déplacait verticalement et horizontalement),
le cheval avait déja le mouvement caractéristique du cavalier, tandis que
le navire de guerre battait et circulait en diagonale sur la troisiéme case.

Tel fut le jeu indien primitif. Or, au VII® siecle de notre ére un
changement radical eut lieu. De quatre, les adversaires furent réduits
3 deux, le nombre de piéces restant le méme ; chaque joueur disposait
maintenant d’un nombre double de piéces comparativement aux échecs
de la période primitive. L'un des rois de chagque camp devint une person-
nalité secondaire et prit le nom de premier ministre ou conseiller. Le
dé ne fut plus employé pour déterminer l'ordre des coups. L’éléphant
et le navire de guerre changérent de place et permutérent pareillement
pour leurs mouvements. L'éléphant (notre fou actuel) ne pouvait aller
diagonalement qu’a travers deux cases.

Le ministre fut doué lui aussi d’'un mouvement en diagonale, mais a
travers une case seulement. Toutefois le cheval garda son mouvement
bizarre. On ne pouvait roquer. (Roque, en sanskrit roka, signifie le navire
de guerre, devenu notre tour actuelle).

C’est sous cette forme que les Arabes apprirent le jeu d’échecs et
le firent connaitre a I'Europe. Eux-mémes l'avaient recu, semble-t-il, de
la Perse, ou ce jeu faisait fureur vers le VII® siécle. Notre expression
« échec et mat » vient de chah mat qui signifie «le chah (roi) est mort».
Nous ne suivrons pas en détail les développements ultérieurs du jeu
d’échecs en Europe. Qu'il suffise de dire que le jeu actuel date de la fin
du XV* siecle et se trouve codifié dans les traités des Espagnols Vincent
et Lucena. Le mantri, conseiller ou ministre indien, la plus faible figure
des échecs, appelé en Perse vizir ou fers, recut le titre de ¢ vierge » ou
« reine » en Europe et sa puissance formidable actuelle.

Désormais 1'éléphant devient le fou avec le mouvement sur toute la
diagonale (et non plus limité a la troisieme case) et les pions acquiérent
le droit de faire un pas double en sortanf de leurs places initiales et
de se transformer en une figure aprés avoir atteint la huitiéme case
d’'une colonne.

Ces notions vont nous permettre de mieux comprendre le jeu sino-
viétnamien qui représente en toute probabilité une forme particuliére du
caturanga indien, connu en Chine a I'époque des Han (206 avant J.C.-220
aprés J.C.) et qui suivit une évolution différente de celle des échecs
occidentaux. Il se peut également que les échecs indiens aient été greffes
sur un jeu semblable qui existait déja en Chine, peut-étre le I.

En effet, la présence de cing pions (soldats) aux échecs sino-viét-
namiens prouve que ce jeu parut en Chine bien avant le VII® siecle de
notre ere.

[12]
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Il est curieux, cependant, de noter que dans I'Inde ancienne l'unité
militaire dénommée patti comprenait un char, un éléphant, trois che-
vaux et cing fantassins (23).

Au c¥ twéng chaque joueur dispose des piéces suivantes (Fig. 9) :
1° Un général — il équivaut au roi des échecs indiens.

2° Deux ministres — les échees indiens (II° période) n'en
connaissaient qu'un seul se déplacant
exactement comme le ministre du jeu
sino-viétnamien, c’est-a-dire diagona-
lement a travers une case.
Les échecs occidentaux n’ont qu'une
seule dame se déplacant a la fois com-
me la tour et le fou.

3° Deux éléphants — (Nos fous) qui avancent exactement
comme les éléphants des échecs indiens
de la deuxiéme periode.

4° Deux chevaux — (Nos cavaliers) pareillement identi-
ques a ceux du jeu indien des deux
périodes (cette piéce n’a subi aucun
changement dans son mouvement pen-
dant toute I’histoire du jeu d’échecs).

5° Deux chariots-de guerre — (Nos tours) identiques en tous points
aux navires de guerre des échecs in-
diens de la deuxiéme période.

6° Cing soldats — (Nos pions) les échecs indiens en
avaient quatre au caturanga primitif,
huit a partir du VII® siecle.

7° Deux canons ou balistes — Piéces inconnues aux échecs classi-
ques de l'Inde comme aux échecs
europeens.

Puisque, d’autre part, dans les échecs sino-viétnamiens les piéces
sont placées aux intersections des lignes et qu'un ¢ fleuve » coupe l'échi-
quier par le milieu, nous aurons 9 places pour chaque ligne horizontale et
10 places sur chague ligne verticale, c’est-a-dire il y a en tout 90 places
sur I'échiquier du c¢ tugng alors quil n'y en a que 64 sur T'échiquier
occidental.

Les Fig. 10 et 11 montrent a titre de comparaison, les emplacements
initiaux des piéces dans les jeux d’échecs européen (moderne) et sino-
viétnamien.

On aura remarqué sans doute les diagonales reliant les quatre coins
du carré de quatre cases juste devant le général (roi) de chaque camp.
Ce territoire, comprenant neuf places olt on doit mettre les piéces, s’ap-
pelle le palais : cung (') ; le général et ses deux ministres ne pesuvent

(23) Louis Rexou, La Civilisation de U'Inde ancienne.., p. 168.

[13]
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le quitter en aucun cas. Cette régle limite considérablement les mouve-
ments de ces piéces et signifie qu’aux échecs sino-viétnamiens le roi (qui
se déplace verticalement et horizontalement sur la longueur d’une case
seulement) a le maximum de liberté quand il se trouve au milieu du
palais, pouvant avancer ou reculer, aller & gauche ou & droite, mais qu’il
n'a le choix qu’'entre deux places quand il prend position dans un des
quatre coins du palais. L’existence de ce dernier dans les échecs sino-
viétnamiens rend les mouvements du général encore plus restreints que
ceux du raja ou chah des échecs indiens et persans et représente un
trait caractéristique des siang k' et cé' twdng.

TECHNIQUE DU JEU
LES PRINCIPES : LES PIECES ET LEURS MOUVEMENTS

LE GENERAL (twéng, W, ou siy, fil)

Le but des échecs viétnamiens est le méme que celui des échecs
européens : capturer le général (roi) de l'adversaire, ou plus exactement
mettre cette derniére piéce dans une position telle qu’elle sera inévita-
blement prise. _

Le général des échecs viétnamiens, de méme que le roi de nos échecs,
est donc la piéce principale du jeu. Les Viétnamiens annoncent « échec
au roi» en disant chiéu ou tout simplement twdng (comme nous disons
«au roi»). Pour «échec et mat» ils utilisent le mot bi, tandis que les
piéces sont « mangées» (dn) lorsqu’elles sont prises.

Le général se déplace d’'un pas vertical ou horizontal. Mais il ne peut
pas franchir les limites du palais et ses mouvements sont limités a 9
places. Il est donc essentiel de protéger cette piéce principale par d’autres
figures qui détournent sur elles 'attagque ennemie. C’est le réle, nous le
verrons plus loin, des ministres (dames) et des éléphants (fous).

Une régle spéciale au jeu viétnamien augmente le pouvoir du géné-
ral : les deux généraux ne peuvent jamais occuper la méme verticale sans
qu'une piéce (de n’importe quel camp), placée entre eux sur cette méme
verticale, ne les sépare. Quand donc des piéces (généralement pions) ont
forcé le palais ennemi et s’attaquent directement au général, celui-ci ne
peut les capturer lui-méme si, ce faisant, il se met sur la méme verticale
ot est déja (a l'autre bout) le général de l'adversaire et aucune autre
piéce ne se trouve entre eux.

De méme, si une de vos piéces est placée au milieu d’'une verticale
aux extrémités de laguelle sont deux généraux, cette piéce est tempo-
rairement immobilisée ou «clouée » dans le sens latéral. On ne peut pas
la déplacer a gauche ou a droite de la verticale, car les deux généraux

[14]
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se trouveraient alors en opposition directe sur la méme verticale sans
que rien ne les sépare. Evidemment la piéce (s'il s'agit par exemple d’'un
canon ou d’un pion) est autorisée quand méme a se déplacer soit en
avant soit en arriére, car ce mouvement ne découvrirait pas les géné-
raux. Certains assimilent cette particularité du général des échecs viét-
namiens au mouvement du chariot, qui bat devant lui toute la verticale,
mais il ne faut pas oublier que dans ce cas-1a, la seule piéce vulnérable
3 ce mouvement de la tour, est uniquement le général de I'adversaire.

Par conséquent, bien que le général ne sorte jamais du palais il
peut faire mat au général ennemi tout seul avec l'appui de la tour
(chariot) qui attaquerait directement ce général pendant qu’il garde une
autre verficale par sa juxtaposition éventuelle.

Par contre, du fait que le général ne sort jamais du palais, le roque,
ce mouvement caractéristique et plutdt irrégulier du roi et de la tour
des échecs européens est inconnu au Viétnam. Pat n'existe également
pas, étant considéré comme mat.

< Echec perpétuel » aux échecs viétnamiens a la méme valeur qu’aux
<¢checs occidentaux, ¢’est-a-dire qu’il entraine la nullité de la partie.

En général les parties nulles n'arrivent qu’assez rarement aux joueurs
d’échecs viétnamiens, principalement quand toutes les piéces pouvant
traverser le fleuve (chariots, canons, chevaux et soldats) sont échangées
au début de la partie.

LES MINISTRES (sf, | ou +4}).

« Le ministre suit le roi et ne sort pas du palais ». 7 (1), le minis-
tre ou fonctionnaire (-}+), équivaut, nous l'avons déja vu, au mantri
des échecs indo-européens a la deuxiéme époque de leur histoire. Il ne
va qu'en diagonale & la longueur d’'une case. Il ne quitte pas le palais.
Il n’a donc que le choix de quatre places quand il se trouve au centre
du palais (e2 ou e9) ; une seule place et pas de choix quand il occupe
1'un des guatre coins du palais.

Chaque joueur a deux ministres, 'un placé & droite et l'autre a gau-
che du général (d1 — f1 et d10 — f10) pour défendre celui-ci.

En Occident, le ministre est devenu la dame ou reine douée d'une
puissance formidable : combinant les mouvements de la tour et du fou,
elle est la piéce la plus forte du jeu. Au Viétnam, au contraire, c’est la
plus faible des pieces, elle ne dure jamais bien longtemps, sauf quand
les deux ministres se défendent mutuellement. Ce sont plutét de simples
« gardes de corps du roi» et il semble que tel était le sens du carac-
tére marqué dans les anciens échecs des dynasties Han (i) en Chine
(206 avant - 25 apres J.C.).

Si signifiait, parait-il, en réalité khu-si, (] 1), ou garde de corps
de Vempereur. Et pourtant, les études comparatives de l'histoire des
échees nous obligent & reconnaitre dans les deux ministres la dame unique
et puissante des échecs occidentaux.

[15]
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LES ELEPHANTS (trong, %%, ou trong, #).

« L'éléphant domine le carré de quatre cases et se déplace aux quatre
coms »,

Twong : 1'éléphant (%), ou trong : le chancelier (#8) se place sur
la ligne de base a la troisieme place & partir du général, soit immédiate-
ment aprés les ministres (c1 — gl et ¢10 — g10). 11 va en diagonale et
occupe la troisiéme intersection des lignes, & condition qu'aucune piéce
ne lui barre la route.

En d'autres termes, il traverse deux cases g’il trouve la deuxiéme
intersection sur la diagonale inoccupée. I1 en était ainsi dans les échecs
indo-européens & la seconde période : tandis que notre fou actuel n'est
plus limité dans ses déplacements & la troisidme case de la diago-
nale, mais peut circuler sur toute la longueur de celle-ci.

Il faut remarquer, en outre, que l'éléphant, pas plus évidemment
que le ministre, ne peut passer le fleuve. I1 n’a done que 7 places sur
I'échiquier de chaque cété (¢l — gl — a3 — e3 — i3 — ¢5 — g5 et
¢l0 — g10 — a8 — e8 — i3 — cf — g6). Si I'on réunissait avec des
traits ces sept points, on formerait deux losanges ayant un point com-
mun (e3 ou e8).

Les éléphants (chanceliers) sont done des armes essentiellement dé-
fensives qui collaborent avec les ministres pour protéger le général.

Au point de vue historique twong au sens d'éléphant est beaucoup
plus ancien que tiwong, chancelier, Mais les échecs viétnamiens modernes
attribuent presque toujours les 4, éléphants, & un adversaire, et leg #H,
chanceliers, 4 l'autre, ce qui sert a distinguer les piéces et nous le ver-
rons aussi, les soldats. Le caractére chinois %, siang signifiant également
«image », certains sinisants traduisent siang Kk’ par «Jeu d'images»s
faisant allusion i une ¢« guerre en miniature », mais nous croyons la
traduction «Jeu de I'éléphant » beaucoup plus logique car elle tient
compte de I'aspect historique de ce jeu.

LES CHEVAUX (mad, J)

« Cheval fait un pas, aprés quoi il tourne brusquement s. Ma, le
cheval (ou cavalier) occupe la quatriéme place de chaque c6té du roi sur
la ligne de base (bl — hl et bl0 — h10). Le cheval se déplace exacte-
ment comme le cavalier des échecs indo-européens qui franchit d’abord
une case horizontalement ou verticalement et ensuite une autre case
diagonalement. En tenant compte de ce que les pieces des échecs viét-
namiens sont placées sur les intersections des lignes, on peut préciser
gqu'un cheval franchit d’abord horizontalement ou verticalement la lon-
gueur de deux cases et ensuite tourne a angle droit soit a4 gauche soit
a droite sur la longueur d'une case.

C’est une piéce agressive, elle peut traverser le fleuve (qui est compteé
pour une case) et porter la guerre chez I’ennemi et jusgu’au palais du
roi (général) adverse,
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Mais le cheval ne peut sauter par-dessus une piéce, ce qui limite
considérablement sa puissance, permettant par exemple au général atta-
qué d’annuler l'échec en interposant entre le cheval et lui-méme une
piéce quelconque, ce qui suffit & parer l'assaut du cheval. Procédure
inconnue aux échecs occidentaux ol l'on ne peut jamais couvrir le roi
de l'échec d'un cavalier. Deux chevaux peuvent faire mat au général
adverse, surtout s'ils sont soutenus par leur général (verticale ouverte).
En somme, le cheval des échecs viétnamiens vaut & peu pres autant que
le canon, comme nous le verrons tout a I’heure.

LES CHARIOTS (xe, Hi)

« Le chariot suit la verticale, mais il circule aussi selon 1’horizon-
tale (ouest a est) ».

Xe (Hi), c'est la tour des échecs occidentaux et le roka des échecs
indiens a la deuxiéme période de leur histoire. Cette piéce marche en
ligne droite en parcourant soit les verticales soit les horizontales. Elle
franchit le fleuve (toujours compté pour une case), va en avant, en
arriére, & gauche et a droite et n’est limitée que par les lignes de base
et la premiére et la derniére verticales de I'échiquier.

Avec les chevaux, canons et pions, les chariots constituent l'arme
offensive de chaque joueur.

Puisque le jeu chinois n’a pas de dame aussi puissante que dans
le jeu occidental, ‘le chariot forme donc la piéce la plus forte. Et cest
normal. Comme nos chars de combat, les chariots de guerre ( chién xe J§
i) représentaient une arme offensive trés dangereuse dans la Chine
antique surtout sous les dynasties Tin (Ts'in Z&) et Hin (Han Rl ) (225
avant - 25 aprés J.C.) quand ils encadraient obligatoirement chaque armée.

Les chariots se placent & la cinquiéme place du général de chaque
coté (aux extrémités gauche et droite de la ligne de base) ol ils occupent
les intersections des lignes (al — il et al0 — i10). Tandis que les chevaux
(cavaliers) et les canons sont habituellement employés par les Viétna-
miens dans le commencement d’'une partie, les chariots et les soldats sont
extrémement utiles pour finir le jeu et porter le coup de grace a l'ad-
versaire déja épuisé et affaibli. Un chariot vaut presque deux chevaux ou
deux canons.

LES CANONS (phdo, fifl)

« Le canon doit étre séparé d’une piéce par une autre pour l'attaquer ».

Phdo (B, ou fifl, ou 4, ou {f]) canon ou baliste. Ces piéces se trou-
vent (au nombre de deux de chaque c6té) placées symétriquement sur
les verticales des chevaux aux points d’intersection avec les horizontales
3 et 8 (b3 — h3 et b8 — h8).

Cette piece est la plus étonnante pour le joueur d’échec occidental :
elle se déplace exactement comme la tour (chariot) — sur les lignes
horizontales et verticales — et comme la tour (lorsqu’'il s'agit d’un
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simple déplacement) elle ne peut sauter au-dessus des biéces sur ces
lignes. Cependant, pour capturer une piéce ennemie elle doit avoir obli-
gatoirement une piéce entre elle et celle gu'elle capture. Son «tir »
est plutdt celui d'un mortier et elle ne peut menacer le général adverse
que dans un eas, lorsqu'une piéce (de n’importe quel camp) se trouve
entre elle-méme et le général adverse sur la méme verticale ou hori-
zontale. I1 suffit done, pour annuler I'échec fait par un canon dans cette
circonstance, de retirer la biéce qui s'interpose entre le canon et le
général (ce qui suppose évidemment que la piéce intermédiaire soit de
votre camp).

Le tir conjugué des deux canons (canons doubles;song;mdo B B,
représente une des plus formidables combinaisons de deux piéces qui
buisse exister dans le jeu viétnamien. Effectivement, si le général se
trouve sur la méme ligne (verticale ou horizontale) qu’un canon adverse
et si un deuxiéme canon est placé sur la méme ligne en arriére du pre-
mier, de fagon que le premier se trouve entre le deuxiéme canon et le
général ennemi, rien ne peut écarter I’échec puisque chaque figure inter-
posée entre le premier canon et le général ennemi mettrait celui-ci sous
le tir du premier canon.

En somme, le tir conjugué des canons viétnamiens remplace, pour
la puissance, la dame des échecs occidentaux et peut souvent forcer la
victoire surtout quand cette batterie est mise sur la verticale du centre
«es». Armes essentiellement offensives, les canons, aux mains d'un
joueur habile font échec et mat par des combinaisons inconnues des
échecs occidentaux, olt cette piéce n’existe pas.

On observe que les anciens auteurs chinois traitant des échees ne
disent rien au sujet des canons, ce qui laisse supposer que cette piéce
n’a fait son apparition que plus tard. Ou bien c’est phdo (# ou ff1) avec
la pierre comme radical, et alors il désignerait la baliste, machine a
lancer les pierres, trés connue de la Chine ancienne. Ou bien c’est phdo
(43 ), notre arme a feu appelée canon (radical : uk, feu). Dans le pre-
mier cas, ce serait une copie du caturanga indien, remontant peut-étre
a la dynastie des Han ; dans le second cas, il faudrait placer 1'apparition
de la piéce vers 1168 de notre ére, date a laquelle I'histoire officielle
chinoise signale I'emploi de ces armes a feu dans la lutte contre les
Kim (Kin: 4+), tribu mandchoue qui envahit le nord de la Chine au
XII* siécle pour fonder le puissant empire d’Or (24).

(24) Certains auteurs chinois croient que le canon a été ajouté au jeu d'échecs
déja existant par Nu Tseng Jou fﬂ:fﬁ{%‘), premier ministre d'un empereur de
la dynastie chinoise des T'ang (618-907).

Ils se basent pour cela sur le livre bouddhique Notes Historiques sur Bouddha,
fih il BE . i 3&, et situent la parution du canon, comme piéce du jeu
d’échecs vers l'an 839 (I'année B 3 de l'ére K’ai Tch'eng Ed KZ) de T'empereur
Wen Tsong (3‘( &) des T'ang.

A noter aussi que tous les savants chinois ayant étudié le développement du
Jeu de l'éléphant dans leur pays sont d'accord sur le fait que les échees chinois
de I'époque de la dynastie Nan Song (f5 -'jg 1127-1276) ne différaient déja guere
des échecs chinois modernes.

[18]
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LES CINQ SOLDATS (tdt, 2X)

« Le soldat ne peut avancer que d’un pas. Ayant traversé le fleuve
il se déplace transversalement ou en avant, il ne doit jamais reculer ».

Tét (&s), ou binh (£%), les soldats (pions) au nombre de cing pour
chaque camp se trouvent sur les horizontales 4 et 7 devant les chariots
(tours), les éléphants (fous) et le général (roi). Leurs emplacements ini-
tiaux s'écrivent donc ainsi: a4 — c4 — e4 — g4 — i4 — et a7 — e7
— e7 — g7 — iT.

Ils avancent d’un pas (jamais, comme on l'a vu, ils ne reculent) ;
mais, dés qu’ils ont franchi le fleuve (qui, pour eux, est aussi compté pour
une case) ils ont désormais le droit de se déplacer latéralement aussi
bien qu’en avant (mais jamais en arriéere) toujours d'une case.

Ils capturent exactement comme ils se déplacent ; ainsi la prise <en
passant » n’existe pas aux échecs viétnamiens. Par ailleurs, on ne peut
pas mener un pion a dame, comme cela se pratique dans les échecs occi-
dentaux ; bien au contraire, il faut éviter dans les échecs viétnamiens
d’atteindre avec ses pions la ligne de base ennemie, puisque dans ce
cas, le pion ne peut plus s’avancer et ne prendra que sur les cotés. En
général les Viétnamiens préferent donc conduire leurs pions sur le ter-
ritoire ennemi et les arréter une case avant la ligne de base de l'ad-
versaire, ou leur puissance est au maximum, car ils peuvent empécher
le général (roi) de chercher refuge hors de la ligne de base.

A ces données techniques, ajoutons ‘quelques remarques pour finir :

Les camps se distinguent par la couleur des piéces, ou plus exacte-
ment par la couleur des caractéres inscrits sur les tablettes (en bois,
mastic, ivoire, etc...) qui forment les piéces des échecs viétnamiens. Les
couleurs varient : rouge et noir, jaune et violet, méme noir et vert,
mais le plus habituellement I'un des camps est marqué en rouge et l'au-
tre en noir ou bleu foncé.

Le plus souvent c'est le joueur qui a les piéces de couleur foncée
qui ouvre le jeu et un des manuels d’échecs viétnamiens recommande
de donner celles-ci et le trait «au plus jeune des joueurs ».

En Europe on est trés strict sur les régles « piéce touchée, piéce a
jouer » et «piéce lachée, piece jouce ». Les Viétnamiens sont beaucoup
plus tolérants, mais il ne faudrait pas en abuser, surtout dans les parties
sérieuses.

Disons aussi que 'on joue assez rarement pour de ’argent dans les
échees vidtnamiens. Mais il existe pourtant, comme en Chine, une classe
de gens qui sont des professionnels jouant aux échecs pour gagner leur
vie.

Ces professionnels proposent, en général, de jouer contre eux des
parties déja commencées et paraissant étre presque gagnées par un co6té.
L’amateur tenté par la supériorité apparente du matériel ou de la posi-
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tion est invité a continuer, mais perd ensuite, chacune de telles parties
dissimulant un piege permettant au professionnel de renverser la situa-
tion et de remporter la victoire.

LA PRATIQUE : DEBUTS, DEFENSES ET FINS DE JEUX

Les débuts et fins de jeux attirent naturellement beaucoup dat-
tention des Viétnamiens, surtout ces derniéres, qui présentent souvent
des problémes quand il ne reste que peu de piéces sur l'échiquier.

Malheureusement il n'y a presque pas de manuels de jeu d’échecs en
langue viétnamienne et pour toutes questions théoriques on est obligé
de se reporter aux ouvrages de langue chinoise, dont certains datent
de 1532 (Le Secret d’'un bosquet d’orangers) ou au classique livre Pa
kiu siang ki pou (|g J5 % #t 3% ) publié pour la premiére fois en
avril 1801,

La littérature échiquéenne chinoise est extrémement riche, et cer-
tains journaux, parfois, consacrent & ce jeu des pages entiéres.

Pour simplifier le travail du lecteur qui s'intéresserait aux détails
du jeu d'échecs viétnamiens, nous citerons désormais les piéces par les
noms qui leur correspondent dans le jeu occidental (comme nous venons
de le voir, dans notre étude historique). Nous obtiendrons donc les équi-
valences suivantes :

R : roi suy (ff) ou twdng (44) (général)

D : dame sI (ff) (ministre)

F : fou trong (%) ou twong (Ff) (éléphant ou chancelier)
C : cavalier ma (}) (cheval)

T : tour xe (#i) (chariot)

Can : phdo (K1) (canon)

P : pion tit (%) ou binh (&%) (soldat)

Nous appellerons « Blancs » avec I'horizontale 1 comme ligne de base,
le camp qui ouvre le jeu et « Noirs » avec I'horizontale 10, le camp adverse.

DEBUTS DE JEU.

Ouverture du canon.

Le début le plus normal est celui du canon (gauche ou droit)
placé sur la verticale du centre (e3). L’adversaire riposte d’ordinaire
en mettant aussi un de ses canons sur la méme ligne extrémement
importante (e8).

Cette Iutte pour occuper la verticale du centre est bien compréhen-
sible parce que c’est le point le plus vulnérable de chaque joueur. En
placant un canon sur cette ligne, l'on oblige le partenaire & défendre le
roi en mettant au moins deux piéces sur cette verticale. Ces piéces
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[généralement une dame (ministre) et un fou (éléphant) ] sont ainsi

immobilisées et cessent de protéger les deuxiémes piéces analogues, ce
qui affaiblit les flancs ennemis.

Par ailleurs, si 'adversaire préfére se défendre en se découvrant,

c’est-a-dire en déplacant la piéce qui se trouverait éventuellement entre

; le roi attaqué et le canon ennemi, il courrait le grand danger de se voir
attaquer par le second canon adverse. .

Comme nous I'avons vu plus haut il n'y a pas de défense normale
contre les canons doubles, parce que chaque piéce posée sur cette ver-
ticale pour intercepter 1’échec du deuxiéme canon, mettra le roi sous
un nouvel échec du premier canon.

o

La suite normale de louverture du canon-cenire est I’'avance d'un
des cavaliers C bl — ¢3 ou C hl — g3 pour protéger le pion attaqué
par le canon adverse (e4). Voir Fig. 12, A.

La tour manceuvre ensuite soit en T il — hl, soit en T i1 — i2.

Voici une partie modéle illustrant 'ouverture du canon-centre :

Brancs Noirs

1° Can h3 - e3 i 1° Can h8 - o8

2° C hr1 - g3. | 2° C hi1o - g8

3° T ir - i2 3° Can b8 - d8

4° T ia - dz2 ‘ - 4° D dio - eg
i 5° Can b3 - b7y 52 C bio - ¢B (?)
: 6° Can b7 x ey ; 6° C g8 X e7

7° Can e3 x e7 | 7° Can d8 x D d:

8 T d2 - d8 ‘ 8 Can d1 x C br
l' 0° T a1 x Can b1 i 9° T ato - a8
: 10° R e1 - dr , 10° T i10 -  hro
§ 112 'T" b - b1o [ .. TI%C.c8 X 1 bxo
t 12° T d8 - dro (échec et mat)

W

Autres ouvertures du canon.

a) Canon sur la verticale du fou

Can b3 - ¢3 ou
Can hy3 - g3

L'idée de cette ouverture est d’attaquer le pion ¢7 ou g7, diffi-
cilement défendables.

Les noirs répondent habituellement par

Can b8 - ¢8 ou
Can h8 - g8
c’est-a-dire en contre-attaquant les pions c4 ou g4 des blancs.
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b) Canon sur T'horizontale des pions ennemis
Can b3 - b7 ou
Can hg - h7
avec lattaque du pion du centre ennemi.

Les noirs protégent ce pion soit par le cavalier
C hio - g8 (C bio - c8)

soit par le canon
Can h8 - h7 (Can b8 - b7)

DEFENSE

Défense du cavalier dans l'ouverture du canomn.

Toutefois sur l'ouverture du canon sur la verticale du centre, T'on
peut répondre par la défense du cavalier. Cette défense doit étre con-
sidérée comme licite et méme comme réguliére bien qu'elle méne a des
parties moins mouvementées et moins passionnantes que la défense du
canon.

Voici une partie (Fig. 12, B) commencée par la défense du cavalier,
empruntée a un manuel d’échecs chinois publié en 1632. Elle est typique en

ce qui concerne Pemploi du ¢anon — arme redoutable des échecs sino-
viétnamiens — et nous la citons comme exemple parfait de stratégie de
ce jeu :
BLANCS NOIRS

1° Can hz - e3 |\ 1° C hito - g8

2° C h1 - g3 -° C bro - a8

3¢ T i - %11 ||| g T ito - hio

4° Thr - b7 '|| 4° 87 - g6

5% €4 - €5 l

L’avance du pion du centre est souvent pratiquée dans le cas ou
Tadversaire n'a pas mis son canon sur la verticale du centre. Le mou-
vement du pion <e4» jusqu'a sa rencontre avec le pion ennemi <«e7»
et la capture de ce dernier diminue le nombre de piéces sur la ligne du
centre et développe ainsi la puissance du canon < Can e3 ».

|'| s D fio - €9
6° C br - ¢3 | 6° Can h8 - 18
7° T hy - g8 i|| 7° F gio - e8
8° es5 - eb . 8° e7 x €6
g° C c3 - e4 ||| g° Can i8 -~ i9
o™ C e - f6 || 10° Can ig - €9

1% C:f6 x C g8

Si les noirs 11° Can g9 X T g7 (prennent la tour <«g7» des
blancs avec leur canon < g9 ») l’adversaire capturerait la tour noire avec
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le cavalier blane (C g8 x T hl10). Aprés cet échange les blancs auraient
gagné un cavalier et devraient remporter la victoire. Evidemment le coup
des noirs 10° Can i9 — g9 a été trop faible et ils auraient di jouer :

10° T hio - gIo
11° C {6 x F e8 | 11° Fcio x C e8
12° Can e3 x F e8 (échec) 12° Deg - fro (f8 serait mieux)
13° Can b3 - e3 | 13° C a8 - bi1o
14° T g7 - e7 (1) | 14° C b1o - 8
15° Can e8 x e6 (échec) | 1s° Ddio - eg
16° T e7 x D eg (échec) . 16° R eto - di1o
17° T eg - ero (échec) | 17° Rdio - dg

Aprés le dix-septiéme coup des noirs, la position des piéces sur
I’échiquier est la suivante (Fig. 13, A) :

Biancs : Ret =D dr - Dfr - Fci-Fgr-Cg3-Tar - T ero-
Can e3 — Can e6 - P a4 - c4 - g4 - i4

Noms:Rdg—Dfm—-CcB—CgB—Tam—Tgxo—Caan—
Can ig = P a7 — ¢7 — gb6 - i7

Ayant la maitrise absolue de la verticale du centre, les blancs peu-
vent facilement porter le coup de grace, en langant & l'attaque leur
tour «T aro».

18° T ar - az [\ 18° C c8 - bro
1go T a2z - dz (échec) 19° Can b8 - d8
20° Can e6 — d6 (échec) ‘ 20° Can d8 x T dz2

21° Can e3 — d3 (échec et mat)

Défense du fou dans l'ouverture du canon.

Cette défense a pour but de consolider la protection de la ligne ver-
ticale du centre. Elle est trés utile également pour défendre les deux
pions ¢7 et g7. Avec le fou installé a e8, il suffit seulement d’avancer,
I'un aprés l'autre, ces pions pour qu'ils soient sous la protection du
fou (c6 et g6). Par ailleurs, le fou placé & e8 est protégé lui-méme par
l'autre fou ce qui rend l'attaque contre lui assez difficile.

Ci-dessous nous citons une partie — empruntée au manuel que nous
venons de mentionner — pour donner un aper¢u de la fagon dont les
Viétnamiens brisent la résistance de deux fous combinés en obligeant
le roi (général) ennemi a quitter cet abri, ce qui le rend plus vulnérable.

BLaANCS NOIRS
1° Can h3 - e3 H 1° Fcio - e8
E- 3l €58 i - g3 | 2° C bro - dg
3° T i1 ~ iz | 3° Chro - i8
4° T iz - fa H 4° Tito - hio
5% T fa - f9 il
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Il faut toujours se rappeler que le fou aux échecs viétnamiens ne
peut ni se déplacer ni capturer une piéce si, entre lui et Iendroit en
question se trouve une piéce quelconque.

C’est pourquoi la tour placée entre deux fous 3 «f9» les empéche
de se défendre mutuellement.,

I 5% C dg - 18
6° Can e3 x e7 (échec) 6° Ddio - eg

7° Can bz - f3

Les blancs préts a faire le mat par la prise de la dame «f10» par
la tour «f9» (protégée par le canon ¢f33»), les noirs n’ont pas intérét
a avancer leur cavalier C 8 3 « g6 » parce que, dans ce cas, les blancs
prendraient la dame «f10» par le canon «f3» et menaceraient avec
ce dernier deux tours ennemies simultanément, Ainsi les noirs jouent
le roi

E | 7° R eto - dro

8° T ar - ag [ 8° Can h8 - hy
pour forcer I'échange des canons

9° T a3z =~ d3 (échec) i',| 9° Can b8 - d8

Maintenant les blancs font le mat en 4 coups (probléme) (Fig. 13, B) :

BLANCs ReI—DdI—-DfI--FCI-—FgI—CbI—ng—TdS-
ng—Cane7—Canfa—Pa4-c4—_e4~g4—i4

Noms : R drio - D e0 ~ D fio - F e§ - F g1o - C f8 - C i8 -
Talo-—ThIo~Cand8—CanI:7-—Pa7—c7—g7—i"_;

Solution :
10° T d3 x Can d8 (échec) || 10° D eg X d8
11° T fg - dg (échec) || 11° R dio x T dg
12° Can f3 - d3 (échec) I 12° D d8 - €9
13° Can e7 =~ d7(échecetmat) ||

Norarion VIETNAMIENNE DU JEU D'ECHECS.

Les Occidentaux qui s'intéresseraient au jeu d’échecs viétnamien et
qui essaieraient de consulter les ouvrages indigénes se heurteront 3 une
notation spéciale assez compliquée empruntée aux ouvrages chinois.

Cette notation archaique parue en Chine il ¥ a plus de 300 ans
présente de nombreux inconvénients, Elle ressemble un peu a la nota-
tion anglaise dite descriptive des échecs occidentaux.

En effet, elle est double, car les lignes horizontales (de 1 a 10)
et les lignes verticales (de 1 & 9) sont comptées a part pour chaque
adversaire.

Cette régle oblige les Viétnamiens & distinguer les mouvements des
piéces de chaque joueur par rapport a sa ligne de base.
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11 existe trois dénominations pour ces mouvements :
1°) Tdn (3): <avancers ou «pénétrer dans le camp ennemi s.

Les manuels sino-viétnamiens qualifient tdn comme «se diriger vers
P’adversaire »,

2%) Thoi (3B) : lit. <reculer», est le mouvement contraire a tdn
expliqué comme «se diriger vers soi-méme 3.

Ces deux termes servent & désigner les mouvements sur le plan ver-
tical. Ainsi I'expression xe 1 tdn 5 signifie que la tour (chariot) se
trouvant a la premiére verticale (4 la droite du joueur) se déplace ver-
ticalement en avangant jusqu'a la 5° intersection a compter de celle
qu’elle occupe.

3°) Binh () :lit. «se déplacer sur le méme niveau », est le mou-
vement latéral sur le plan horizontal. Ainsi I'expression pinh sert a
indiquer le déplacement horizontal de la piéce (tour, canon, roi ou pion)
entre les verticales dont celle de droite porte le N° 1, celle d'extré-
mité gauche porte le N° 9.

Dans le mouvement horizontal, 4 I'opposé des mouvements vertical
et oblique (cavalier, dame, fou) les chiffres marquent les numéros des

A

verticales et non le nombre des intersections & parcourir,

Par exemple lexpression phdo 2 binh 5 veut dire que le canon
se trouvant sur la deuxieme ligne verticale de la droite du joueur se
déplace sur la verticale du centre,

Malgré le caractére compliqué et purement conventionnel de cette
notation les amateurs d’échecs viétnamiens doivent la connaitre car elle
ouvre la porte menant aussi & une vaste littérature échiquéenne en
langue chinoise.

Ci-dessous deux parties d'échecs viétnamiens données dans le livre
Co twong Viét-Nam, en notation sino-viétnamienne, accompagnée d'une
transcription algébrique occidentale adaptée aux échecs chinois par l'au-
teur de cet ouvrage en 1945.

I. — DEFENSE DES DEUX CAVALIERS
Notation sino-viétnamienne : Notation algebrique
Brancs Noirs Brancs | Noirs
1° Phdo 2 binh 5| 1° Mad 2 tdn 3 1° Can hy - e3| 1° C bio - <8
2°Ma 2 tan 3| 2° Ma 8 tin 9| 2°C ht - g3| 2° C hto - i8
3° Xe 1 binh 2| 3° Xe g binh 8 59, % A - hi| 3° Tito - hro
4° Tét 5 tdn 1| 4° Phdo 8 binh 5 4° e4 - 35| 4° Canh8 - 8
5s° Xe 2 tdn 9| 5° Ma g9 théi 8| 5° T hr xThm‘ 5° Ci8 x Thro
(dn xe) (d@n xe) '
6° Ma 8 tin 7| 6° Phdo 5 tén 3 6° C br - cg! 6° Cane8 x e5
(vot tdt) | (échec)
Le canon noir sur la verticale du
centre prend le pion blanc sur la méme

|| ligne et fait un échec au roi blanc.
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Notation sino-viétnamienne

BLancs
=° Md 7 tdn
8° Tweng 7 tdn

(dn phdo)
o° Tét 7 tdn
10° Xe g9 binh
11° Xe 7 tdn

(dn tét)
12° Xe 7 tdn
13° Xe 7 binh
14° Md s tdn
15° Xe 8 binh
16° Ma 3 tdn
17° Phdo 8 binh
18° Ma 7 tdn
19° Ma 6 tdn
20° Ma s tdn
21° Xe 6 tdn
22° Phdo7 binh
23° Md 6 tdn
24° Ma 8 tdn

|
5( 7°

o
12

~] vl wv1 vl OB

20°
1|21°

6|22°

8"23

o

6 '; 24°

° Phdo 2

NoIRrs

Phdo 5 tdn
(vot phdo)

Twong 3 tdn
Tét 3 tdn
(én tdt)

Mad 3

binh
binh
tdan
tdn
tdn
binh
thoi
thoi

Xe
Ma
St
Xe
Xe
Xe

NONW S W W

Phdo 1 théi

Twéng s binh
(@n xe)

Si 5 tdn

thoi

St 4

(tién thdng)

thoi

N o= WU b =W

I

Notation algébrique

BLANCS Noirs
7% C ¢3 - 24‘ 7° Can es x Can
e3
Echange des canons
8° F c1 xCane3| 8° c7 - ¢b
g° c4 - ¢5| 9g° Fcro - 8
10° T a1 - cI | 10° cb X C5

Le pion noir traverse la riviere et
prend le pion blanc.

119 T ¢1 eg
Si les noirs essaient de protéger le

cavalier par la tour aro-cIo les blancs

riposteraient par le canon b3 - c3.

X cs‘u" C c8

12° T-c5 - c¢g|12° Taro = cIO
13° T co - bgl13° Canb8 - a8
14° C e4 - c¢5|14° Tcio - ¢cb
15° T bo - dg|15° Ceg - g8
16° C g3 - e4|16° Ddio = €9
17° Canbz - ¢3|17° T cb - bé
18° C cs5 - d7|18° Tbb - by
19° C d7 - cg|19° Tby - bo

A noter quil n'y a pas d’échec au
roi noir car la tour blanche s'interpose
entre le cavalier blanc et le roi noir.

20° C e4 ~ df|20° Cana8 - a9
21° T dg —~ d1ol21° Rero x dro
(échec double)

22° Cancgz - d3|22° Deg - d8
(échec)

23° C d6 - by|23° Dd8 - eg
(échec) -

24° C b7y — d8 (échec et mat!)

Les blancs gagnent.

En effet (voir Fig. 14, A) le roi noir attaqué par le «canon d3 » al'aide
du «cavalier d8» ne peut pas prendre cette derniére piece avec sa
y aurait toujours une piéce entre lui et le canon

«dame e9», car il

ot ’échec serait toujours valable. I1 ne peut pas se réfugier a «ells», car
cette intersection des lignes est battue par le «cavalier c9 ».

Mat trés élégant

en raison du sacrifice de la tour blanche au 21° coup.
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DEFENSE DU

TiEN Hau
Phdo2 binh 5| 1° Phdo8 binh
Md 2 tén 3| 2° Ma 8 tdn
Xe 1 tdn 1| 3° Xe g binh
Xe 1 binh 6| 4° Xe 8 tan
Xe 6 tén 7| s5° Ma =2 tdn
Xe g tdn 1| 6° Phdo2 tdn

(dn ngwa)
Phdo8 tdn 5| 7° Xe 8 thii
Xe 6 binh 3| 8° Xe 1 binh
Phdo8 binh 3| 9° Twong7tdn
(dn ngwa)

Phdos tdn 41‘ 10° SI 4 tdn
(an t6t)

Xe o binh 6|11° Xe 2 tdn

Xe 6 tdn 7|12° Xe 2 binh

Phdo3 binh 1|13° Xe 5 théi

(dn twong) (an phdo)

Phdox tén =2|14° Xe 8 thii

Xe 3 binh s (hdu thua)
(an si)

CANON DU CENTRE

<] = OV O] v

H

Wi

Brancs ! NOIRS
1°Canhz - e3| 1° Canh8 - e8
2° C hrx - g3| 2° Chio - g8
g% T iz - iz2| 3° Tito - h1o
4° T iz - dz| 4° Thio - h4
5° T d2 - dg| 5° Cbio - a8
6° T ar - az| 6° Canb8 xCbr

¢ Canon b8» prend le «cavalier br».
7° Canbz - Db8| 7° T hg - h8
8° T dog - go| 8 Taro - bro
g° Canb8 x Cg8| g° Fgio - i8

Les noirs retirent leur fou pour empé-
cher le canon blanc de le prendre avec
échec et de s'installer sur leur ligne de
base.
10° Cane3 x e7|10° Ddio - €9

(échec)

Peu recommandable serait 10°/D f10
_ e9 A cause du Can g8 X F i8 avec
menace de mat : T g9 — g10 F.
11° T az - dz|11° Tbio - b6
12¢ Tdz - dgfi12° T b6 - eb

Les noirs cherchent & se libérer de la
pression du canon ennemi sur la verti-
cale du centre.

13° Can g8 x Fi8|13° Teb x Can e?7

14° Cani8 - i10|14° T h8 - hr1o

(échec) |
\ 15° Tgg xDeg (échec et mat !)

Les noirs perdent la partie.

Le «canon i10 » immobilise la «dame £10 » et les noirs n'ont aucun

FINS DE PARTIE.

Nam. Paraissant souv
utiles, surtout p
plus judicieusem

autre moyen pour parer l'attaque contre leur roi.

Les finales jouissent d’une énorme popularité en Chine et au Viét-

ent artificielles, elles sont néanmoins extrémement
our le débutant, car leur connaissance permet d’utiliser
ent les piéces aux moments les plus critiques et de faire

pencher la balance en sa faveur en cas de matériel égal et de situation
équilibrée.
Les recueils de fins de partie sont trés nombreux en caractéres chi-

nois et les finales données dans le ¢
d’échecs sont connues de la plupart des joueurs.

élébre livre classique des Cent parties

[27]
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Les noms des études et des problémes sont le plus souvent emprun-
tés a I'histoire ancienne surtout a la période des dynasties Ts’in et Han.

1l est regrettable de constater que ce genre de littérature échiquéenne
est presque inexistant en quéc-ngi¥, mais cela n'empéche pas les amateurs
et professionnels viétnamiens de ce jeu de connaitre par cceur quelques
jolies fins de parties ou beaux problémes.

Voici quelques finales instructives, bien caractéristiques pour les
échecs sino-viétnamiens :

a) Fin de partie tirée de ’ancien manuel Annales des cent parties
d’échecs ou elle figure sous le titre Sept Sages traversent la Muraille
(Fig. 14, B) :

BLANCS:ReI~De2—Df1—Fe;—ng—TbS—Tbg—Ca6-
Can ato — Can e7 — P c5 - P g8
Noms : R dio-D eg-D fro - Fe8 - F gro - T ha - Can c2 -
Can ht1 - P dz2 - P f2
Les blancs (dont la position semble désespérée) commencent et
gagnent.

Brancs NOIRS
1° Xe 8 binh 6 (T b8 — d8 échec) 1° Si 5 tdn 4 (dnxe)(D egx T d8)
2° Xe 8 tdn 1 (T bg -br1o échec) 2° Twong 5 thoi 3 (F e8 — c10)
3° Xe 8 binh 7 (dn twong) 3° Twéng 4 tdn 1 (Rd1o- dg)

(T bro x Fcroéchec)
4° Ma g tin 8 (C a6 - b8 échec) 4° Twéng 4 binkhs (R dg -
s° Xe 7 binh s (T cro-ero échec)

Si le roi noir prenait la tour (R e9 X T e10), les blancs joueraient
leur cavalier C b8 a c10 et le roi noir serait mat (attaqué par le canon —
Can al0), il ne peut pas sortir de Thorizontale 10 parce que la place
¢ e9» serait attaquée par le cavalier «C c10 ». D’autre part le canon
noir «Can c2» ne peut pas prendre le cavalier ¢C cl0», car cela ne
protégerait pas le roi noir de l’échec (il y aura toujours une piéce —
«C cl0» ou «Can cl0s — entre le canon blanc ¢ Can al0» et le roi
noir).

Cette position est tellement caractéristique pour les échecs viétna-
miens que nous la donnerons ci-dessous A nos lecteurs (Fig. 15, A) :

Evidemment le roi noir ne peut pas prendre la tour qui l'attaque et
doit quitter la verticale «e» en jouant.

Brancs 1 NoOIRS

5° Twéng 5 binh 6 (Reg -
6o Tét 3 tdn 1 (P g8 - go échec) ] 6° Twong 6 tdn 1 (R fg -

7° Ma 8 théi 6 (C b8 - d7)

[28]
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Ce serait pour les noirs aller au suicide que d’attaquer le roi blanc
avec un des pions «d2 — e2» ou «f2 — e2», car les blancs pren-
draient le pion qui apparaitrait sur la verticale ¢es avec le canon
«Can e7 X e2», ce qui démasquerait I’échec du cavalier «C d7» et
le roi noir serait mat.

Le mieux, pour les noirs, serait de jouer le ministre (dame) «D d8 »
pour donner a leur roi une case ou il pourrait se protéger de l'attaque
éventuelle du cavalier «C d7 ».

Brancs | Noirs
7° ST 4 théi 5 (D d8 - eg)
8° Xe 5 théi 1 (Gnsi) (TeroxDeg) 8° Si 6 tdn 5 (dnxe) (DfroxTeg)
9° Phdo 9 binh 5 (Canazo - e1o) 9° St 5 tdn 4 (Deg - d8)
10° Phdo 5 tdn 2 (Can e7 - eg échec et mat par le cavalier d7).

b) Fin de partie moderne (mat en 6 coups) : deux cavaliers et un canon
contre une tour et un pion sur l'avant-derniére horizontale (Fig. 15, B) :

Brancs : R er - Cands - C ¢c7 - C e8
Nomirs : R ero - Deg -~ D fro - T bg - P d2

Les blancs (menacés de mat par T b4 — bl) commencent et gagnent.

1°Ma s tin 7 (C e8 -cgT)

2°Ma 7 théi 6 (C cg -dyt)

3° Ma 6 tin 4 (Cd7 - £87T)

La dame <D e9» ne peut pas prendre le cavalier car ce coup met-

trait en opposition sur la méme verticale les deux rois sans gue rien ne

les sépare. Ainsi cette dame est «clouées et le roi noir doit jouer 2
nouveau.

1° Twdéng 5 binh 4 (Rero - dr1o)

Brancs . ” Noirs
“[ 20 Twéng 4 binh 5 (Rdio - er0)

4° Ma 7 tin 6 (C c7 - doT)
s°Ma 6 tin 8 (C dg -broT)
6° Ma 8 théi 7 (Cbio-c8 %)

4° Si 5 tdn 4 (Deg - d8)

‘ " 3° Twéng 5 binh 4 (Rero - d1o)
‘ 5° Si 4 thii s (Dd8 - eg)

Victoire élégante remportée grice aux manceuvres trés précises des
cavaliers blancs.

c) Fin de partie : un canon et un pion gagnent contre deux fous
et deux dames (Fig. 16, A)

Brancs : R er — Can eq4 — P d8
Noirs : R ero - D dio - D fio - F g6 - F gro

Les blancs font mat malgré la faiblesse relative de leurs moyens
d’attaque et la présence de quatre «gardes de corps » aux codtés du
roi noir.

[29]
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Brancs i] Noirs

1° Tat 6 tin 1 (P d8 - do) | 1° Twong 7 tdn 9 (F gro — 1i8)

En effet, le roi et les dames noirs étant immobilisés par le coup

précédent, il ne reste aux noirs que de jouer un des fous sur i8.

29

Twéng s binh 6 (Rer - dr) 2° Twong g théi 7 (Fi8 - gio)
o Phdo 5 binh 8 (Cane4- b4) 3° Si 4 tdn s (Ddio — eg)
° Twéng 6 binh 5 (Rd1 - e1) 4° Twong 7 tdn 9 (F g1o — i8)

Phdo 8 binh 3 (Canbg— g4) U s° Tweng 7 thoi 5 (Fgb - e8)
° Phdo 3 binh 5 (Cangq- eq) |l

Position idéale pour le canon blanc, car il «cloue » deux piéces ennemies.

6° Twong o théi 7 (Fi8 -—gr10)

7° Twéng 5 binh 6 (Rer - dr) 7° Tweng 7 tdn 9 (F gro - i8)

80

Tét 6 tin 1 (Pdg -dio¥)

d) Fin de partie : un cavalier et un pion font mat profitant de la mauvaise

position de la tour ennemie (Fig.- 16, B) :

Brancs : R ez- Ca7 - P bo
Noirs RdID—-TEID—DEg—DflO—pC3—Pf3

Les blancs sont menacés eux-mémes de mat par I’échec a la découverte

D e9 — 18 .

Voici comment ils forcent le gain :

BLANCS | NOIRS
Ma g tin 7 (Caz - c8T) ‘ 1° Twéng 4 tin 1 (Rdio - dg)
Ma 7 théi 5 (Cc8 - e7T) 2° Twéng 4 tin 1 (Rdg - d8)
Ma s théi 7 (Ce7 - c67T) 3° Twdéng 4 thoi 1 (Rd8 - dg)
Tt 8 sinh7 (Pbyg - cot) 4° Twéng 4 thoi 1 (Rdg - d10)
Ma 7tin 5 (Cc6 - e7 ) 5° Si s tén 4 (Deg - d8)
Tot 7 binh 6 (Pcg - do¥)

« Mat étoufté ».

BIBLIOGRAPHIE: LE JEU D’ECHECS SINO-VIETNAMIEN

De Ludis Orientalibus Libri duo, Quorum prior est duabus partibus,
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printed at the North China Herald Office, 1893, gr. in-8°, 3 ff. n. p, 1
tit., etc... + 44 pp. 4 2 col., 1 {. d’errata.

Geschichte und Litteratur des Schachspiels, von Antonius van der
LinpE, Bertin, Julius Springer, 1874, 2 vol,, gr. in-8°.

321




cO’ TUONG i 395

Chess and Playing cards. Catalogue of games and implements for
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Fig. 12.

B : Exemple de défense : défense du cavalier dans l'ouverture du canon
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B : Exemple de partie commencée par l'ouverture du canon et la défense du fou
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Sept Sages traversent la muraille, tirée des Annales des cent parties
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B : Fin de partie moderne : mat en 6 coups
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A : Fin de partie ; un canon et un pion gagnent contre deux fous et deux dames
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B : Fin de partie : un cavalier et un pion font mat
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