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UN ANTIGUO JUEGO MIXICANO: EL PATOLLI (¥)
L POR ALFONSO CASO. /67 -/ g

. Dice Fray Diego Duran, en su ‘‘Historis de las Indius™ (1), que el
juego llamado Patolli por los antiguos mexicanos ‘‘se destirpo y aniqui-
16 de tal manera, que no hay ya memoria de él.’’ Los modernos histo-

riadores, al tratar de este asunto, repiten las palabras de Dirsh, consi-
derando que el Patolli ha desaparecido por completo. Sin embargo, no
es asf. En reciente excursién a la Sierra Norte del Estado de Puebla en-
a.ons.o que se jnega todavia por.los indigenas del Municipio de Zapo-
titlan, que hablan totonaco, y por los del vecino Municipio de Huitzilén,
de habla mexicana (2).
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- Patolli del Cédice
.. Magliabegchiano.
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(*) Reimpresion de “Revista de Revistas,

. WUSEO NACIONAL
_ BIBLIOTECA.

ndmero 774, 8 de maczo de 1935,

NOMBRE DEL JUEGO.

EI juego. es llamado getualmente Petol por los mexicgnos y Lizla
por los totonacos. El primer nombre es una corrupeién del antiguo, ¥
Gste a su vez deriva del de eiertos/frijoles que, les; servian-de dados, se-
giin dicen Gomara (3) y Torquemada (4). En Tlaxealla y Jalisco se

Fig. 3.
Ei Patolli del Atlas de Durén.

llaman Patolés ciertos frijoles grandes, y el nombre nowmaae del jueg®
Lizla, es también el de los trozos de cafiag verales (cafiavera) que sirven
sctualmente de dados, como antes los frijoles.

" Durén (5) dice que Patolli “‘es el mesmo bocablo; que agora llama-
mos uwwﬁm\.,u.: 'y Clavijero (6)._dice yue ‘‘es voz Noumﬁ»\.u,.w que siguifica
toda clase .de ‘juego.” T h . R

Eféctivamente, todavia hoy la barajs se llama ‘amapatolli (patc -
li, de papel) y el ejedrez cusuhpatolli (patolli, de madeéra), por 1o qae
parece que los indios dieron el nombre genérico de patolli a los jueges
importados por los espafivles; pero no creo que an es de 1a Conquista
tuviera este significado general, pues tanto los cronistas que nos hablan
del juego entre los mexicanos, como Muifioz Camargo en su ““Histon«
de Tlaxeala’’ (7), nos dan a entender claramente que el nombre de Ta-
tolli sélo se daba a este juego. s )

Asi como el nombre de los frijoles que servian de dados se dié pot
extensién al juego en el que se usaban, también el nombre de éste se hize
extensivo més tarde, a los juegos extranjeros que tenian con ¢l alguna
semejanza. ‘ toen
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, ng»wmz@a?m SOBRE EL MODO DE JUGARLO.

Por las pocas notiels que aos dan Sahagiin (8), Motolinfa (9}, Go-
mara, Durin, Mufioz Camargo y Torquemada, sabemos que el Patolli
s¢ jugaba sobre un petate en el que estaba pintado, ‘‘de esquina a es-
quina,” con olim (hule) derretido, una cruz con cuadros o rayas que
ervian de casas. o

Los Jjugadores se repartian en dos bandes y & vada bande corres-
ﬂuon.&u.n 6 pledras pequefias, azules unas y rojas las otras. Luego, to-
ynando con ambas manos unos frijoles grandes que tenian ciertos puntos
a maneraz de miimeros, los arrojaban sobre la estera y mareaban eon
una piedrecilla, ea la cruz, tantas casas cuantos puntos hubieran salido
en los frijoles. '
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El Patolli del Pedregal. Las cafias
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wmwmﬁnwzz‘—SOHOZMm DEL PATOLLI.
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Existen representaciones fel Patalli en el Cédice Florentino, Lam.
KLVITESSS Ed. F. del Paso y Troncoso (Fig. 1); en el Magliabeceniano,
ed. Nuttall, pag. 48 (PFig. 2) y:en el atlas que acompafia la obra del
mwmua Durén, 1880, Tratado II, lam. II (a), (Fig. 3). Conocemos ade-
mis el dibujo (Fig. 4) que sacé el profesor Hermany Beyer, de un Pa-

'
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iolli esgrafiado descubierto por él en el Pedregal de San Angel, cerca
de Coyoacin (10). Como hace notar el profesor Beyer, este es el inico
ejemplar auténtico que se ha conservado hasta nuestros dias.

REGLAS ACTUALES DEL JUEGO. qu,

El Patolli o Lizla se juega actualmente substituyendo la estera por
ana tabla en la que estd dibujada con carbén una mm_.qm muy semejante
a la svéstica (Fig. 6).

V.

18. 6. - ‘ :

- Forma actual del tablero” del Patoili.

(Los nimeros y las otras indicaciontes hani sidopuestas en el
dibujo para facilitar la explicacién).
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Se ‘juega siempre entre dos partidos formados, cada uno, per una
dos o tres personas.

El objeto del juego es recorrer sucesivamente las rayas de la cruz,
siguiendo la numeracidén progresiva que indiea el dibujo, y Uegar ai fi-
mal antes quelos contrarios.

Los individuos de los dos bandos, juegan alternindose, usando cono
dados unos trozos de cafia hendidos longitudinalmente, y que lievan en
\a cara eéncava, ciertas indicaciones de su valor (Fig. 5).

La cafla que no estd mareada en su cara interna, vale 1 (en el juego
se emplean dos de estas caiias): la que tiene 2 cruces, vale 15, y 20 la
que _ﬁa_nahw.;wwmf.n@ﬁﬁm o tejas, se edloean de modo que queden empal-
wnadas dos'y dos, y opuestos ambos pares por sus caras céncavas (véase
e! dibujo) y tomando por sus aristas las cuatro tejas asi empalmadas sc
grrojan fuertemente 1 suelo y segn el nimero de puntos que
marquen, asi se mueven los maices o piedrecitas gue sirven ‘de fichas.

Si nmmmm las. nm.u.w.,m caen con la cara céneava hacia abajo, se cuentan
10, mm,ﬁm,wu hacia arriba, 5; si es una sola, se cuenta su valor. y si son
dos [ z.m# wwu..mm contarse 2 6 3 puntos, respectivamente.

Cada grupo prineipia a jugar por el punto llamado ‘‘Entroda,”
¢n el dibujo, y termina cuando llega el punto llamado **Saiida.”

Si juegan tres individuis en cada grupo, cada umo lleva al prin-
cipiar una ficha ; pero si juega uno solo, puede levar, desde el principio
\dos o tres fichas y arrojar las tejas igual nimero de veces cuando l¢
corresponda jugar.

Cuando un. jugador ha llegado al néimero 10 o en una tirada ha

asado de este niimero, jugard desde la vez préxima con una ficha mis
M:m tiens por punto de partida el nimero 10. De aqui, hasta el fiu del
?omc_ tira tres veces consecntivaz y mueve alternadas ambas fichas.

Al encontrarse dos ¢nemigos cen cualquicr punto que n» sea ¢l een-
tro, el que llegé después come al que estaba, y el comido debe volver a
empezar el juego.

Si un jugador termina antes que sus compaileros de grupo, siguc
artrojando las tejas cuando le llega su turno, y los puntos que saque sir-
vén para u.wdm.w,a & ganar a sus compafieros. :

Cuando se ha llegado al filtimo brazo de la cruz (raya 42), si sale
en lag tejas 20, 15 4 10, sélo se cuentan como 1, y si estando cn la peniil-

tina raya para salir (48) se tira 20, 15, 10 6 1, no se sale; se neecesita
Dirar 2,38 5 . ,
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ALFONSO CASO.

Como se ve en la figura 6, siguiendo el orden ahi indicado, Jos de
un partido jamés recorren ¢l brazo de Ia svéstica por donde entran y
salen los contrarios,

MODIFICACIONES QUE HA SUFRIDO EL JUEGO.

Tejag—Aunrque los autores antiguos estin de macam_mo en mmﬂ.nmw
que los dados eran unos frijoles marcados como ya se dijo antes, existe
sin embargo, en la ‘‘Historia’’ de Durin, la deseripeion de otro juego,
en el que ‘‘con unas cafinelas hendidas por medio, daban en m.~ m:ou.o y
saltaban en alto; y tantas cuantas cafiuelas cafan lo giteeo haecta arriba,
tantas casas adelantaba sus piedras.”’ Procedimiento idéntico al que se
usa ahora y que ya he descrito.

¥ cuanto a las marcas de lag tejas, si ha habido considerableg mo-
dificaciones. Durén dice que se jugaba eon 5 6 10 frijoles negros, en Tos
cuales hacfan unos agujerillos blancos marcados asf: 1, 2, 3, 4, 5 ¥ 10;
pero contaban el 5 por 10, el 10 por 20 y los otros seglin su valor; por
1o que es probable que la teja mari:ada con dog cruces, y que getnal-
mente vale 15, en un principio haya valido 10.

Forms de las aspas—No sélo han cambiado los brazos de la eruz,
dejando de ser rectos y convirtiéndose dos de ellos en brazos de svistica,
sino que el camino que deben seguir las fichus ya no es doble (figs. 1,2
¥ 3), conténdose, en consecuencia, las rayas y no las casas (fig. 6). Ade-
m4s, los brazos terminan ahora en una linea rects, mientras que antes
terminaban en forma redonda. Esto probablemente ha originado la so-
presién de las 2 primeras casas de cada brazo.

El cambio -que notamos en la forma actual del tablero, pued
un estilo peculiar de la regién, que existiendo antiguamente se conse
hasta nuestros dfas; pero més bien ereo que se trata de una forma pos:
terior adoptada para reducir el espacio en que se pintaba el u.ﬂ.mne_ Ew-m,,
como dice Durdn, el aspa *‘tomaba’el petate de esquina a esquina,’’ pory
lo que algunas veces el dngulo que formaba no era recto (figs. 1y 3),
sin que esto quiera decir, como lo cree don Francisco del Paso y Tron«
coso (12), que fuera siempre idéntico 2l del Naolin (figs. 2y 4). .

Nimero de casillas.—EtTitimero de casillas que se ve én los tablez
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tino tiene un total de 84 distribufdas asi: 8x2, 7x2, 8x2, Tx2, y ¢4
en el centro, el Magliabecchiano tiene 66 distribuidas asi: 8 x 2 en tres
brazos y Tx2 en el otro, mhs 4 en el centro, y el Atlas de Durdn tiene
60: 7x2 en cada brazo y 4 en el centro.

El Patolli del Pedregal tiene 68 cacillas, distribuidas del mismo
modo en todos los brazos de la cruz y 4 en el centro.

Esta dltima representacién es la que me parece verdadera, porque
los dibujos de los Cddices, como lo demuestra su misma variedad y con-
tradiecidn, no son una copia exacta del juego, sino que {inieamente nos
lo indican. Més que representativos deben considerarse, en general, ctwe
expresivos.

Triingulos negros.—En los dibujos de los Cédiees esthn pintados, en
cada brazo de la cruz, dos tridngulos negros unidos por el vértice. No
sabemos #i existian en ‘el Patolli del Pedregal, pero en la forma actual
que tiene el tablero no se encuentran. ;Qué significan estos tridngulos?
No eran a modo de casas de seguridad o barreras en las que no se pu-
diera ser comido o que impidieran el paso a los contrarios cuando se
estaba colocado en ellas, pues entonces no se explicarfa que estuvieran
en los brazos de la cruz, por donde solamente entran y salen los de cada
partido.

- Sospecho mis bien que se trata de casas de peligro en las gue se
incurre en una pena; pero esta inferencia no estd basada mds gyue en la
semejanza con otros juegos europeos, como el de la Oca.

PROBABLE SIGNIFICACION DEL JUEGO.

Si contamos en el Patolli del Pedregal las casas que recorre una
ficha desde que sale hasta que regresa a su punto de partida, verrmos
que su nimero es 52, y si se cuentan las que recorren los dos partidos,
su niimero serd 104.

Ahora bien, ambos niimeros son fundamentales en la astronomia y
la cronologia de los mexicanos. El primero representa los afios que hay
en un siglo pequefio o Xivhmolpilli; el segundo, el nfimero de afios que
hay en una Huehuetiliztli o Gran Edad.

En el primer perifdo coinciden, como se sabe, el Tonalamatl, calen-
dario ritual de 260 dias, y el afio solar, puesto ue 73 Tonalamatls son
52 wiios. En el segundo eoinciden, ademds, las revoluciones del planeta
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Venus, puesto que 104 afios solares son 65 ciclos venusinos de 584 dias.

fxisten ctras indicaciones de que el juego temia una significacion
astronomiea relacionada. con el sol. Macuilxochitl, patrén especial de
este juego, era un dios del verano, es deeir, un dios solar. EL Patolli
del Pedregal estd orientado exactamente haeia lys cuatro puntos car-

dinales.

Qabemos tambidn que dos de los otros juegos de 1. mexicanos te-
nfan signifieacion astrondmica. El Tlachtli o juego de pelota, tenia dos
edificios en ¢l templo mayor de México: uno liamado Teutlachco y cl
otr) Tezcatlacheo (13), por lo que parecen referirse al sol y a la luna.

Tezozomoe (14) nos habla ‘*del Norte y su rueda’ con el rombre
de Cithaltlachtli, el juego de pelota de las estrellas, y el sefior Troneoso
(15) cree que ¢! Tlachtli se aplicaba, cuando llegaron los espafioles, a
toda la béveda eeleste.

Bn cuanto al juego del velador, Clavijero (16) diee que represen-
faba ¢l siglo de 52 afios, puesto que siende cuatro los voladares, daba
cada uny 18 vueltas, que significaban un Tlalpilli o “*semana de aites.””

Fl Putolli, que debid estar muy extendido en todo el Anahuac y que
quiz Tué conoeido también por las calturas de Centroamérica y Yuea-
tan (17), fué prohibido y perseguido por los conquistadores, porque los
indios s¢ entregaban a practieas supersticiosas, pidiendo favor y fortuna
a Macuilxochitl, palrdn de este juego, y a Ometochtli, dios del puique
y de los _u.:mlm.om en general.

La persceucion fué tun efectiva, que el Patolli habifa desiparzcido
a fines del siglo XVI de los lugares cercanos a los centros de influen-
cia espaiiola, por lo que ya Sszhagin y Duordn, que lo vierom jugar, lo
consideraban extinguido euando escribieran sue ‘Historias.”

Pudo, sin embargo, vonservarse y transmitirse hagta nuestros dias
en los lugares qie, como Huitzilin y Zapotitlin, quedan lejos de las
vias centrales de comunicaeidn, Bs seguro que también se ha conuservado
en otros puntos, y lag variantes que se descubran arrojardn mucha luz
sobre las cuestiones gue son todavia dudosas.




(1) “Historia ‘de las Indias de Nueva Espafia ¢ islas de tierra firme,” Mé-
xico; 1880, Tomo 1I, pig. 238.

(2) También' se juega en los pucblos de Romero Rubio, Hueytlalpan, Otin-
Ha, Cruzcucat, .perq no en los que estin al oeste de Zapotitlan.'

(3) “Historia ‘general de las Indias”.... “Congquista de México.” México
1870. Tomo I, pag. 223.

(4) “Monarquia indiana,” tomo 1I, libro XIV, cap. XII, pig. 534.

(5) Opus Cit.'Pag. 235.

(6) “Historia-Antigua de México.” México 1917, tomo I, pag. 407.

(7} Méxicq 1892:1:Libro 1ro,, pag. 136.

(8). “Historia. dejlis cosas de Nueva Espafia.” Tomo II, pigs. 292 y 317.

(9) “Memoriales,” pig. 320.

(10) “Sobre antigiiedades del Pedregal de San Augel” Memorias de la
Gociedad “Antonio’ Alzate,” tomo 37, nim. I,

(11) “El* sefior ' Francisco Nieto Loépes, de Zapotitlin, me indicé amable-
Menteestas reglas.

{12)+“Ensayo-sobre o3 simbolos cronogrificos de los mexicanos.” Anales
del xi_m..oﬂ. Zwmmonuu. de México, primera época, tomo II.

Cuv v.:.m.,n_.r. 1. Pigs. 204 y z05.

ez i " México 1881, Cap. LXXXII, pig. 574.

- (16) “Opus: Cit: ~Tomo™ I, libro VIL
{17) En. el “Popol ‘Vuh” se habla de un juego de dados. Edicién Brasseur
mm Bourbourg. . Pigs. 70 ¥ 71.




