Das 8. Kapitel des Haribaracaturanga:
ein spatmittelalterlicher Sanskrittext iiber
eine Form des “Groflen Schachs”

Annotierte Ubersetzung und Interpretation /
Andreas Bock-Raming

Umfang von insgesamt 8 Kapiteln (pariccheda), der hauptsichlich iiber militdr-

wissenschaftliche Fragen handelt. Als sein Verfasser gilt Godavaramisra, der,
wie aus dem Kolophon von Kapitel 8 hervorgeht, als Gelehrter (panditaraja), Dichter
(kavipurmgava) und zugleich auch im Amte eines Ministers (mantrivara) am Hofe des
von 1497 bis 1540 iiber Orissa regierenden Fiirsten Prataparudra lebte. Neben dem AH
hat Godavaramisra offenbar noch weitere Werke geschrieben. Im 7. Kapitel des HH
(v. 59) bezeichnet er sich selbst als Autor des Tantracintamani. Des Weiteren wird ihm
eine Abhandlung iiber den Yoga mit dem Titel Yogacintamani zugeschrieben (vgl.
Majumdar 1980: 481).

Die erste und meines Wissens bisher einzige, laut Untertitel “kritische” Ausgabe des
Textes wurde auf der Grundlage lediglich eines Manuskriptes von S. K. Ramanatha Sastri
im Jahre 1950 veranstaltet. Es handelt sich um eine im Besitz der Government Oriental
Manuscripts Library, Madras, aufbewahrte, in Grantha geschriebene Handschrift, die
nach den Angaben des Herausgebers eine Kopie eines anderen, im Besitz eines gewissen
Sri Harihararajaguru aus Chochinajagannathapuram (Ganjam-Distrikt) befindlichen
Manuskriptes ist. Die vorliegende Ausgabe weist eine ganze Reihe von Textverderbnissen
auf, die sich jedoch in den meisten Fillen durch Konjekturen beheben lassen. Nur
vereinzelt (z. B. im Falle des Abschnittes 123ef-124) scheint eine Wiederherstellung des
Textes nicht méglich zu sein. Zur Losung dieser philologischen Probleme kénnten even-

Das Haribaracaturanga (kiinftig abgekiirzt als HH) ist ein Sanskrittext im

tuell zwei weitere Hss. beitragen, die mir bisher jedoch nicht zuginglich waren. Es han-
delt sich zum einen um eine in der Visvabharati-Universitit zu Santiniketan aufbewahrte,
in Oriya geschriebene Palmblatthandschrift (vgl. Santiniketan Cat. 1987, Lfd. Nr. 246),
zum anderen um ein im Besitz des Orissa State Museum befindliches, ebenfalls in Oriya
geschriebenes Palmblattmanuskript, das allerdings offenbar unvollstindig ist (vgl. Orissa
State Museum Cat. 1958, Lfd. Nr. 54).

Die 8 Kapitel des Werkes behandeln die folgenden Themen: die vier Waffen-
gattungen Elefanten (Kap. 1: gajapariccheda), Kriegswagen (Kap. 2: rathapariccheda),
Kavallerie (Kap. 3: “Abschnitt iiber die [verschiedenen] Merkmale von Pferden”:
asvalaksanapariccheda) und Fulsoldaten (Kap. 4: “Abschnitt iiber die [verschiedenen]
Merkmale von Fuflsoldaten”: pattilaksanapariccheda); die Bogenkunde (Kap. 5: dha-
nurvidyapariccheda); die Politik (Kap. 6: nitipariccheda); den Kampf [auf dem
Schlachtfeld] (Kap. 7: yuddbapariccheda) und das Spiel (Kap. 8: kridapariccheda).

Der kridapariccheda enthilt eine 165 Doppelverse umfassende Beschreibung des
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Schachspiels, bei dem es sich jedoch nicht um das uns bekannte Zweischach mit einem
8 mal 8-Felder-Brett und 16 Figuren fiir jeden Spieler handelt, sondern um eine
Variante, bei der jede der beiden Parteien in der Regel iiber insgesamt 32 Figuren ver-
fugte: Konig (Skt.: svamin; prabbu), Kronprinz (yuvaraja), Heerfiihrer (vabinipati;
senanatha), Minister (mantrin; mantrakovida), je 4 Pterde, Elefanten und Wagen sowie
4 Arten von je 4 Fufsoldaten: 4 “Maschinisten” ) (yantrin), 4 Bogenschiitzen (dhan-
vin), 4 Speer- und 4 Schwerttriger (saktika; kbadgin) ?. Die Partie wurde auf einem
Brett von 14 mal 14, also insgesamt 196 Feldern ausgetragen.

Der im Folgenden iibersetzte und kommentierte Schachtext des HH ldsst sich ins-
gesamt in 7 Abschnitte gliedern.

A. Ubersetzung und Kommentar

Der 1. Abschnitt enthilt einleitende Bemerkungen des Verfassers hinsichtlich des Zweckes des
von ihm beschriebenen Schachspiels:

1. “[Bisher] ist das vierteilige [Heer], das man als das Mittel zum Kampf [auf dem
Schlachtfeld] bezeichnet, behandelt worden, [ebenso auch] die Bogenkunde usw. und die
auf der Beratung [durch die Minister] beruhende Staatsfithrung.

2-3. Nun wird der Kampf [auf dem Schachbrett] beschrieben, um [so] den Intelleke
der Krieger zu schirfen, auch, um [sie] in jedweder Kampf[esweise] ohne [kdrperliche]
Anstrengung zu unterweisen ®; um die Herzen aller Menschen zu erfreuen (wértl.: “zum
Zwecke der Erfreuung des Herzens...”) und damit auch die Verehrer Visnus oder Sivas
zufrieden sind.

4. Auch wird, weil ein [allgemeines?] Verlangen [danach besteht] (kautukat), [auf
diese Weise] der Kampf der Gotter, der zwischen den beiden Heeren Visnus und Sivas
ausgetragen wird (wortl.: “der auf den beiden Heeren... beruht”), in Form eines Spieles
verkiirzt, niedergeschrieben.

5. Der Spieler mége das in zweifacher Weise gestaltete [Gesamtheer] in seine zwei
Teile aufteilen. Das eine [Heer] soll Visnu als Gebieter haben, das andere unter dem
Namen Sivas kimpfen (wortl.: “Es moge den Namen Sivas tragen”)”.

Der 2. Abschnitt fiihrt die verschiedenen Arten von Figuren auf:

6-7. “Ein Kénig, ein Kronprinz, ein Minister und ein Heerfiihrer; je vier Elefanten,
Wagen und Pferde sowie auch [je vier] Schwerttriger, Speertriger, Bogenschiitzen und
‘Maschinisten’ wie zuvor [genannt] ¥: [diese] mége man als das 32 [Figuren] zihlende
grofle Heer Visnus aufstellen.

8. Und auch das Heer Sivas mége man mit der Anzahl [dieser] 32 Figuren bereit-
stellen. Das [Gesamt]Heer beider zusammen soll [somit] 64 [Figuren] haben.

9. Und in beiden Heeren soll man je vier Heeresmusikanten aufstellen, [sodass] sich
mit diesen zusammen eine Gesamtanzahl von 72 ergibt”.



A. BOCK-RAMING, DAS 8. KAPITEL DES HARIHARACATURANGA

| e srSvisse: ||
g

ggamaneara 93ts faxfiag |
aqfdanfys Afieagal Fsfa g o
739% F Aggungr 3337 |

e Zge REnaaft i o
gdqafy SHAT d99) FaE 9 |

faeot o a1 wwmAfT @5 gom | 2 0
2agg gRemgwgathag |

Fiermym Gfaca fewad SigEEf | 2 |
FieH! FAggar FAwgaffatian |

o gfEfad @Ead e@asmg 1o« (|
A1 9 gAes asE daafaar |
zfg@-gaaEal 93% = Igg49 || § ||
afgrafEFargFat=mmi giaq |
gfmaes ¥4 FAEES Aaq 0 o ||
zrafl g1 FAlGgFAacaeas 999 |
IFHEAAR T DRE@EEEIAE) | < |
T@gasiT Igragn wamfon |

FafaHa qedea aME sl | 2 |
gy gagse afam sl |

s fiq)at @AMl 9 aifvat 9 awswag | 0o |
<gfdami ofiar gzq feemdsgar |
IZAAARRATAT TR || 29 1

87



88 BOARD GAMES STUDIES 4, 2001

Der 3. Abschnitt macht Angaben zum Material und zur dufleren Gestaltung der Figuren:

10-11. “Nun wird der Reihe nach die Gestaltung des Konigs, des Kronprinzen, des
Ministers, des Heerfiihrers, der Elefanten, Wagen und Pferde sowie der vier Arten von
Fuf3soldaten, die eine Menge von Waffen tragen und den wichtigen, auf den Kampf aus-
gerichteten Befehlen Folge leisten, beschrieben.

12-13. Die Gestalt Visnus soll man mit vier Armen ausgestattet und der Srivatsa-
Locke auf der Brust anfertigen, mit ihren Fingern Schneckenschale, Diskus und Bogen
haltend , zwei gelbe Kleidungsstiicke tragend, auf dem Garuda sitzend und mit [zwei]
Augen, die [so lang sind, dass sie] bis zu den Ohren reichen und wie Lotusblitter ent-
faltet sind.

14. Sein Reittier (d. h. der genannte Garuda) [soll] mit verschiedenen Waffen
bestiickt sein; [und man soll Visnu] mit dem kaustubba-[Juwel] ausgestattet, auf dem
Haupt eine Krone tragend und durch einen mit Edelsteinen [besetzten] Sonnenschirm
erstrahlend [anfertigen].

15-18ab. Ohne zwischen den [beiden] Gottheiten einen Unterschied [zu machen],
stelle man ihre Grundformen aus Metall, Elfenbein, Holz usw. her; [und] hinsichtlich
ihrer Farbe soll man Visnu und Siva [so anfertigen] wie es einem beliebt. Siva soll man
mit vier Armen und auf dem Stier [Nandin] als Sitz befindlich anfertigen, in seinen
Hinden, die wie Lotusse sind, Spief}, damaru (eine doppelte, sanduhrférmige Hand-
trommel, die geschiittelt und dadurch mit kleinen an Fiden befestigten Kugeln ge-
schlagen wird) und pindaka (Bogen oder Keule) tragend, mit muschelférmig
aufgebundenem Haar, mit einem schwarz-blauen Hals (weil er der Mythologie nach das
Gift kalakiita verschlucke hat) und mit dem Halbmond [in seiner Krone] geschmiicke.
[Man soll] ihn, dessen Reittier mit verschiedenen Waffen ausgestattet ist, mit einem
Turban und drei Augen geschmiickt sowie durch [seinen] Namen geziert [?] © [anferti-
gen], ein Tigerfell als Gewand tragend und durch einen mit Edelsteinen [besetzten]
Sonnenschirm erstrahlend.

18cd-19. Der Kronprinz, der Minister und der Heerfiihrer der beiden Kénige befin-
den sich [jeweils] auf einem Elefanten, einem Wagen und reiten [zu Pferde]. Man soll
sie mit einem Diadem ausgestattet anfertigen sowie mit Bogen, Pfeil und Fingerschutz
in ihren Hinden.

20. Der Kronprinz (suti, wortl.: “Nachkomme”; vgl. den Textteil, S. 116), Minister
und Heerfiihrer befinden sich auf einem durch die Luft [fliegenden] Gétterwagen, die
iibrigen, die an besonderen Eigenarten (d. h. Merkmalen?) vollkommen sind, auf
Elefanten, Wagen und Pferden ©.

21. Der Kronprinz usw. sollen alle zum Kampf bereit sein (d. h. offenbar in
Kampfes- oder Angriffsstellung dargestellt sein); ihre Sitze (d. h. offenbar die Unterlagen,
Decken etc., auf denen sie sitzen) sollen durch Schwerter, Speere, Pfeile, Lanzen und
Degen (kbacga) gekennzeichnet sein.

22-23. Die Fuf$soldaten sollen Schwerter, Speere, Bogen und Gerit (s. Anm. 1) in
ihren Hinden halten, und auf [je] einer Seite der beiden Heere [sollen sich] jeweils vier
Heeresmusikanten [befinden]. Der eine reite auf einem Elefanten, der andere auf einem
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Pferd, und die beiden iibrigen sollen [je] ein Fuflsoldat sein; man mége sie mit einem
Musikinstrument seiner Wahl (yatheccham, wortl.: je nach Wunsch) ausstatten,
[jedoch] nur von den Kimpfern auf dem Wagen sagt man, dass sie auf einer
Muschelschale musizieren (d. h. ihnen ist die Muschelschale als Instrument vorbehalten).

24ab. Das gesamte Heer der beiden Fiirsten besitzt jeweils die ihnen eigene duflere
Erscheinung” ).

Der 4. Abschnitt behandelt die Anfertigung, die Beschaffenheit und das Aussehen der
Spielunterlage:

24cd. “Man mége eine aus Seide, Tuch usw. gefertigte Unterlage (dsana, wortl.:
“Sitz”) fiir den als Spiel [durchgefiihrten] Kampf herstellen.

25. Zum Zweck der Aufteilung [der Spielfliche] in [einzelne] Felder soll man eine
Linie ziehen, die mit Hilfe eines Strickes angelegt wurde. [Insgesamt] soll es 15 von Ost
nach West verlaufende Linien geben.

26. Dann soll sich aufgrund der von Siid nach Nord [verlaufenden vertikalen Linien]
ein Viereck ergeben. Wenn dies geschehen ist, erhilt man eine [Gesamtanzahl von] 196
Felder[n].

27. So sollen sich durch die 14 Felder [in der Horizontalen] zwei mal sieben Reithen
ergeben. Je sieben Reihen sollen die zwei ‘Bereiche’ ® der beiden Kénige sein.

28-29. Die 7. Reihe gilt als die End[-Reihe] einer Hilfte, die 1. als ihr Anfang. Die
vier Felder, die sich in der Mitte der beiden Reihen am Ende einer Hilfte befinden (d.
h. also auf g6, g7, h6 und h7); [weiterhin die], die sich am Ende von [deren] zwei Seiten
(d. h. also auf a6, a7, b6, b7, m6, m7, n6 und n7) und in der Mitte der je zwei
Anfangsreihen der beiden Hilften befinden (d. h. auf g1, g2, h1 und h2) [sowie die], die
sich am Ende von [deren] zwei Seiten befinden (d. h. aufal, a2, b1, b2, m1, m2, n1 und
n2): [diese jeweils vier Felder] soll man mit Lotuszeichen verzieren.

30. Auch die [je] vier mittleren [Felder], die [sich jeweils] zwischen den Ecken der
[je] vier Gruppen von gekennzeichneten Feldern [befinden] ), sollen [durch einen
Lotus] markiert sein”.

Daraus ergibt sich fiir eine Spielbretthilfte folgendes Bild (die mit Diagonalen versehenen Felder
stehen fiir die vom Text vorgeschriebenen Markierungen). Diagramm, siche folgende Seite.

31. “Der Kenner des Spiels, der [mit Leidenschaft] an ihm hingt, soll, um zu spie-
len, das Heer mit seinem Konig gleichsam nach der Art und Weise von
Schlachtordnungen auf der Spielunterlage aufstellen.

32. Obwohl diejenigen, die sich im Kampf [auf dem Schlachtfeld] auskennen, viele
Schlachtordnungen auffiihren, werden [dennoch hier nur] einige [von diesen] aufge-
schrieben, die sich mit dem Ziel (d. h. Zweck) des Spiels verbinden lassen (d. h. die zum
Spiel geeignet sind).

33. Den Kénig und den Kronprinzen mége man am Anfang der [eigenen] Bretthilfte
(19) auf die beiden mittleren Zeichen (d. h. die durch einen Lotus markierten Felder)
stellen, [und zwar] den Kénig auf die rechte, den Kronprinzen auf die linke Seite.
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Diagramm 1 (11

Der 5., die Verse 31-99 umfassende Abschnitt beschreibt verschiedene Ausgangsstellungen der
Figuren:

a) die “Fischmaul”-Formation [als Heeresformation auf dem Schlachtfeld im Kautiliya-Arthasastra
(abgekiirzt: KA) 10,6,19 und Kamandakiya-Nitisara (abgekiirze: KN) 20,44 genannt; ebenso HH
7,132].

34. Links vom Kronprinzen mége man den Heerfiihrer [und] auf der rechten Seite
des Konigs den Minister aufstellen, der [ihm] (d. h. dem Kénig) lieb wie das eigene
Leben ist.

35. Auf die Felder vor dem Minister, dem Kénig und [dessen] Sohn sowie dem
Heerfiihrer stelle man die vier Pferde.

36a-d. Auf die beiden Paare [von] markierten [Feldern], die sich auf den beiden
Seiten der ersten Reihe (simdadaus; vgl. Vers 33) befinden, stelle man der Anzahl [dieser]
Felder entsprechend die vier Elefanten auf.

36ef-38. Auf den vier Feldern vor den vier Elefanten soll der kluge [Spieler] die vier
Wagen auf dem Schlachtfeld plazieren. Auf die mittlere Reihe seiner Hilfte des
Spielbrettes soll man auf den Mittelfeldern der Reihe nach die [insgesamt] acht
‘Maschinisten’ und Bogenschiitzen aufstellen (sthapya, wortl.: “aufgestellt habend”),
wobei die Bogenschiitzen den ‘Maschinisten’ unmittelbar folgen (d. h. nicht durch ein
freibleibendes Feld von diesen getrennt sind). Auf den acht Feldern vor diesen [sind]
die [insgesamt] acht Speer- und Schwerttriger [zu plazieren];

39. [Dabei] soll ein Speertriger vor einem ‘Maschinisten’ [und] ein Schwerttriger vor
einem Bogenschiitzen stehen. Diese Gestalt der Schlachtordnung [des Heeres] wird mit
dem Namen ‘Fischmaul’ bezeichnet”.
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Nach der in den Versen 31 - 39 enthaltenen Beschreibung sieht die “Fischmaul”-Aufstellung fol-
gendermaflen aus (die hier und in den folgenden Diagrammen verwendeten Buchstaben bedeu-
ten: K = Kénig; Kr = Kronprinz; M = Minister; H = Heerfiihrer; E = Elefant; W = Wagen; P =
Pferd; Ms = “Maschinist”; B = Bogenschiitze; Sp = Speertriger; S = Schwerttriger):
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Diagramm 2

Die gedruckte Ausgabe des HH enthilt zwischen dem Inhaltsverzeichnis und der Wiedergabe des
Textes eine kommentarlose Abbildung des jhasasyavyiba, die jedoch nicht mit den in 8,31-39
gemachten Angaben iibereinstimmt:
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b) die “Wagen”-Formation:

40-41ab. “[Nun] wird die Gestalt der Schlachtordnung [in Form] eines Wagens be-
schrieben, die die Krieger erfreut. Auf der ‘Reihe neben dem Anfang des [eigenen]
Bereiches’ 1) auf den beiden markierten [Feldern] in der Mitte mége man rechts den
Kénig und links den Kronprinzen aufstellen.

41cd-42ab. Auf der rechten Seite des Kénigs plaziere man den Minister und zur
Linken des Kronprinzen den Heerfiihrer.

42cd-43ab. Rechts vom Minister [und] links vom Heerfiihrer setze man auf jeweils
zweli Felder je zwei Pferde.

43cd-44ab. Zu [deren] beiden Seiten sind zwei Wagen [so] aufzustellen, [dass] sie
ein Pferd [jeweils] zu ihrer Linken bzw. Rechten haben. [Dann] setze man auf die bei-
den Felder vor den zwei Wagen zwei Speertriger [und] auf die beiden markierten, iiber
Eck [liegenden Felder] hinter den Wagen die beiden [anderen] Wagen.

44cd-45ab. Und auf der mittleren Reihe der [eigenen] Bretthilfte plaziere der kluge
[Spieler] auf den vier mittleren Feldern die vier Elefanten.

45cd-46ab. Auf den vier markierten Feldern auf der mittleren Reihe stelle man zu
beiden Seiten der Elefanten die vier mit Pfeilen ausgeriisteten Bogenschiitzen auf.

46cd-47ab. Auf den vier Feldern vor den Bogenschiitzen [sollen] die vier
Schwerttriger stehen, die Schilde in ihren Hinden haben [und] das Leben [des Feindes]
vernichten.

47cd-48. Auf den beiden markierten mittleren [Feldern] der letzten Reihe einer
Hilfte (simantapankteb, wortl.: “der Reihe am Ende eines Gebietes”) mége man dann
zwei Speertriger aufstellen [und] hinter ihnen zwei ‘Maschinisten’. Zu den beiden Seiten
[dieser] zwei ‘Maschinisten’ mége man die beiden anderen [kampf]bereiten
‘Maschinisten’ plazieren.

49. So habe ich die Gestalt der Schlachtordnung [in Form] eines Wagens beschrie-
ben; nun erklire ich die Gestalt der Schlachtordnung [in Form] eines Kreises”.

Aus dieser Beschreibung ergibt sich die folgende Figurenaufstellung, die als ein Abbild der im
Kommentar Kullitkas zu Manusmiti 7,187 (vgl. auch K4 10,6,26; KN 20,49; HH 7,130) be-
schriebenen Heeresformation in Gestalt des sakata erscheint: an der Front “in der Gestalt einer
Nadel” — also spitz zulaufend — und hinten breit. Nach AH 7,179 handelt es sich dabei um eine
der vier Grundformationen des Heeres. (Diagramm 4)

¢) die kreisformige Formation:

50. “Auf den vier mittleren Feldern der mittleren Reihe einer Hilfte sollen sich die
vier Bogenschiitzen und hinter ihnen die ‘Maschinisten’ befinden. Vor [ihnen] werden
die Speertriiger vor [und] vor diesen die Schwerttriger [als weitere Figuren] angenom-
men.

51. Diese Fuf$soldaten, die auf der 2. Reihe einer Hilfte stehen (upasimadiparkti-
stha, wortl.: “auf der Reihe neben dem Anfang der eigenen Hilfte”) und in der Mitte
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Diagramm 4

links markiert sind (? vgl. den nachfolgenden Kommentar), umgebe man von links nach
rechts mit allen anderen [Figuren].

52. [Es sind] in der [folgenden] Reihenfolge: Konig, Minister, zwei Elefanten, zwei
Wagen, sodann ein Pferd, zwei [weitere] Pferde, Heerfiihrer, Pferd und Wagen, zwei
Elefanten. So habe ich die Gestalt der Schlachtordnung [in Form] eines Kreises verkiindet”.

Vers 51 ist problematisch. Vorausgesetzt, die vom Herausgeber vorgeschlagene und von mir iiber-
nommene Emendation des Textes pattin im b-pdda ist zutreffend (vgl. Anm. 19 im Textteil), dann
ergibt die Ubersetzung: “die auf der 2. Reihe... stehen und in der Mitte links markiert sind” kei-
nen rechten Sinn und widerspricht zudem den in V. 50 enthaltenen Angaben, denen zufolge die
Fuflsoldaten auf die mittlere (d. h. 4.) Reihe, die Reihe dahinter (d. h. die 3.) sowie auf die Reihen
davor (also die 5. und 6.) verteilt sind. Eine Losung des Problems béte sich an, wenn man annih-
me, dass ein Halbvers ausgefallen ist, in dem etwa Folgendes gestanden haben kénnte: simanta-
panktimadbyasthan madbyadaksinalanchitan. Es liefe sich dann mit sinngemifler Erginzung
iibersetzen: “die auf der 2. Reihe befindlichen [Felder], die mittleren linken markierten (51cd), die
in der Mitte der 7. Reihe befindlichen und die mittleren rechten markierten [wihle man fiir die
folgenden Figuren]”.

In der in Vers 52 enthaltenen Aufzihlung der restlichen Figuren fehlen der 4. Wagen und der
Kronprinz. Es wird also nur mit 30 Figuren gespielt, méglicherweise um die Aufstellung symme-
trisch zu gestalten (s. das nachfolgende Diagramm).

Die Aufstellung der Figuren in der kreisfdrmigen Schlachtordnung kénnte also folgendermafien
ausgeschen haben:
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Diagramm 5

d) die Formation in Gestalt eines Halbmondes (als Heeresformation auf dem Schlachtfeld in KA
10,6,37 und KN 20,51 aufgefiihrt; ebenso HH 7,129):

53-54ab. “Nun wird die Gestalt der Schlachtordnung in Form eines Halbmondes
erklirt. Den Kénig und den Kronprinzen setze man auf die erste Reihe auf die beiden
mittleren Zeichen (d. h. die durch einen Lotus markierten Felder), den Kénig rechts
und den Kronprinzen links.

54cd-55ab. Linker Hand vom Kronprinzen stelle man den Heerfiihrer auf, auf die
rechte Seite des Konigs setze man den Minister.

55cd-56ab. Auf die Felder vor dem Minister, dem Kénig, dem Kronprinzen und
dem Heerfiihrer setze man die vier Elefanten.

56¢d-57. Vor den [vier] Elefanten sollen sich die vier Wagenkidmpfer (die Wagen
sind gemeint) befinden und zu den beiden Seiten der Wagenkimpfer und Elefanten
zwei Plerde (d. h. auf jeder Seite je eines). Zu beiden Seiten der beiden neben den Wagen
befindlichen Pferde sollen sich zwei ‘Maschinisten’ befinden (d. h. wiederum auf jeder
Seite einer).

58. Vor den beiden ‘Maschinisten’ sollen sich zwei Speertriger befinden, die Schilde
tragen. Rechts des auf der rechten Seite stehenden Speertrigers soll ein Bogenschiitze
[aufgestellt] sein.

59. Vor diesem moge sich ein Schwerttriger befinden und zu dessen rechter Seite
ein ‘Maschinist’, vor diesem ein Speertriger, zu dessen Rechter [wiederum] ein
Bogenschiitze steht.

60. Vor diesem soll sich ein Schwerttriiger befinden. So [sind auch die Figuren] vom links
stehenden Speertriger an (also offenbar auf d4) [aufzustellen]. [Dies] soll man als die
gewohnliche Gestalt der Schlachtordnung in Form eines Halbmondes kennen. [Bei einer
anderen Form)] ist anstelle des rechten ‘Feldes’ (=Seite?) nur das linke aufzustellen (13),
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61ab. [Damit] ist [die Schlachtordnung] in Form eines Halbmondes beschrieben
worden. [Nun] wird die durjaya — (“die schwer zu besiegende”) Schlachtordnung be-
schrieben”.

Aus der in dem Abschnitt 53-6lab enthaltenen Beschreibung ergibt sich die folgende
Figurenaufstellung:

7 3 3
& B |5p sp | B
5 Ms| S S| Mls
4 B |5p sp| B
3 Ms| P | W | W | W | W | P | Ms
2 PIE|(E|E|E|F
1 H I{IXI{ M

a | d e f g h i i E1 m n

Diagramm 6

e) die durjaya-Formation:

61cd-64. “Auf den mittleren acht Feldern der 2. Reihe (upasimadipankti) [sollen sich]
der Reihenfolge nach [von links nach rechts?] ) zwei Elefanten, der Heerfiihrer, der
‘Sohn’ (d. h. der Kronprinz), der Kénig, der Minister und [nochmals] zwei Elefanten
[befinden]. Und vor diesen stelle man der Reihenfolge nach das [eine] Wagenpaar, die
vier ‘Maschinisten’ und das [andere] Wagenpaar auf, auf den Feldern vor diesen [wie-
derum] zwei Pferde, die vier Bogenschiitzen und die zwei [anderen] Pferde; und vor die-
sen der Reihenfolge nach zwei Speertriiger, die vier Schwerttriger und die beiden
[anderen] Speertriger.

65ab. Dies ist die durjaya-Schlachtordnung 1. Nun wird die Schlachtordnung [in
Form eines] ‘Donnerkeils’ (vajra) beschrieben”.

Die dieser Beschreibung entsprechende Figurenkonstellation sieht demnach folgendermafien aus
(Diagramm 7).

Diese Verteilung der Figuren auf vier Reihen in der Horizontalen entspricht der im KA gegebe-
nen Definition des durjaya-vyiiha insofern, als diese Heeresformation aus vier danda-s gebildet
sein soll, wobei sich ein danda (wértl.: “Stab”) aus Zentrum, Fliigeln und Flanken zusammensetzt,
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7
&
5 Splsp| 5|3 |3 |3 |3p| Sp
4 FP|P|EBE|B|EBE|EB|P|PF
3 WX‘G{-’ s | Mds | Bds | Mls ‘G{-’X‘G{-’
Z E|IE|H|EK|E|M|E |E
1

a h o d e f g h 1 i k 1 m n

Diagramm 7

die geradlinig horizontal angeordnet sind. Nach der Beschreibung des durjaya-vyiba in Kap. 7
des HH iiber den Kampf steht, abweichend von der sich aus 8,61cd-65ab ergebenden
Figurenaufstellung, ein Elefant an der Spitze des Heeres (7,136-137).

f) die vajra-Formation:

65¢d-66. “Auf der 2. Reihe sollen sich der Reihenfolge nach auf den vier mittleren
Feldern der Heerfiihrer, der Kronprinz, der Kénig [und] der Minister befinden [sowie]
auf den vier Feldern vor diesen die vier Pferde.

67. Und auf den vier Feldern vor diesen mégen die vier Speertriger und auf den vier
Feldern vor diesen [wiederum] die vier Schwerttriger vorhanden sein.

68-70ab. Und zur rechten und linken Seite all dieser Vierergruppen sollen sich der
Reihe nach auf je zwei Feldern mit je einem Feld Abstand [je] zwei Elefanten, Wagen,
die ‘Maschinisten’ genannten [Fuf$soldaten und] Bogenschiitzen befinden. Damit ist
diese Gestalt der Schlachtordnung [in Form eines] vajra erklirt worden. Sodann wird die
Gestalt der Schlachtordnung [in Form eines] Krebses erliutert”.

Nach der Beschreibung des vorangehenden Abschnittes sicht die vajra-Formation folgendermaflen
aus (Diagramm 8):

Diese Aufstellung der Schachfiguren, bei der die Bogenschiitzen, “Maschinisten”, Wagen und
Elefanten durch den Zwischenraum von jeweils einer Linie (e und j) von den Figuren in der Mitte
getrennt sind, entspricht der im K4 (10,6,35; vgl. auch KNV20,51 und Manusmyti7,191) als vajra
bezeichneten Heeresaufstellung hinsichtlich der fiir diese geforderten Unverbundenheit von
Zentrum, Fliigeln und Flanken. Man vergleiche auch den zu dem Manusmrti-Vers gegebenen
Kommentar Kulhikas, der als Charakteristikum des vajra-vyiiba die Dreiteilung des Heeres nennt.
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7

&

3 E|B 3515 |5 E|E
4 bs | hds Ip | 3p | 59p | 3p hs | bls
ol | W F|P|P|PF | W
2 E | E H| K| K| M E|E
1

a b ¢ d e f g h 1+ 7 k 1 m =n

Diagramm 8

g) die Formation in Gestalt eines Krebses (als Heeresformation in K4 10,6,37 und KN 20,51
genannt; ebenso HH 7,129):

70cd. “Niedergeschrieben wird nun die Gestalt der ‘Krebs’-Schlachtordnung der
Krieger, [die so heifSt, weil sie] in der Form eines Krebses aufgestellt [ist].

71-72ab. Auf allen Feldern der 2. Reihe sollen sich, von Ost [nach West] 16) der
Reihe nach zwei Elefanten, ein ‘Maschinist’, zwei Speertriger, dann ein Bogenschiitze,
der Minister, der Kénig, ein [weiterer] Bogenschiitze, die beiden [anderen] Speertriger,
ein [weiterer] ‘Maschinist [und] die beiden [anderen] Elefanten befinden.

72c¢d-75. Vor ihnen sollen all [diese] — ein Wagen, ein Pferd, ein ‘Maschinist’, zwei
Schwerttriiger, sodann ein Bogenschiitze, der Heerfiihrer, der Kronprinz, ein
Bogenschiitze, die beiden [anderen] Schwerttriger [sowie] ein ‘Maschinist’, ein Pferd
und ein Wagen — der Reihe nach [aufgestellt] sein. Und hierauf setze man, indem man
jeweils ein Feld frei lisst, auf die beiden Felder vor den Bogenschiitzen zwei Pferde; dann
plaziere man auf den beiden Feldern auf der 7. Reihe der eigenen Hilfte (simante) vor
den zwei Wagen die beiden [anderen] Wagen. [Damit] ist jene ‘Krebs’ genannte
[Schlachtordnung] erklirt worden; nun wird die [Formation in Gestalt einer]
Schlangenwindung erklirt”.

Fiir die im vorhergehenden Abschnitt beschriebene “Krebs”-Schlachtordnung ergibt sich das fol-
gende Bild (Diagramm 9):
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a h o d e f g h

-
8
B

Diagramm 9

h) die Formation in Gestalt einer Schlangenwindung (als Heeresformation in X4 10,6,25 und
KN 20,48 genanng; vgl. auch HH 7,133 bhujamga):

76-77. “Auf der 2. Reihe mdge man die beiden [ersten] Felder freilassen, auf das
dritte den Konig, zu dessen linker Seite einen Elefanten, links von diesem ein Pferd und,
[wiederum] ein Feld an dessen [linker] Seite freilassend, zwei Speertriger setzen. [Danach
stelle man], ein Feld an deren [linker] Seite aussparend, der Reihe nach ein Pferd, einen
Elefanten und den Kronprinzen [auf].

78ab. Vor dem Konig plaziere man den Minister, links von diesem einen Wagen.

78cd-79ab. Auf die [nichsten] vier Felder, die durch [ein freibleibendes] Feld von
dessen [linker] Seite getrennt sind, setze man der Reihenfolge nach diese [Figuren]: einen
Speertriger, zwei Schwerttriger und [dann wieder] einen Speertriger.

79cd-80. Auf den beiden [nichsten], um [ein freibleibendes] Feld von dessen lin-
ker [Seite] getrennten Feldern stelle man einen Wagen und den Heerfiihrer auf [und] in
der Ecke rechts vor dem Minister einen Elefanten; links davon [sollen sich] der
Reihenfolge nach ein ‘Maschinist’ [und] links von diesem ein Elefant [befinden].

81. Man lasse drei Felder frei und stelle dann zwei Schwerttriger auf, lasse [wiede-
rum] drei Felder zu deren linker Seite frei und plaziere [dann] einen Bogenschiitzen.

82-83. Nachdem man zu dessen Linker einen Elefanten aufgestellt hat, bringe man
von der fiinften Reihe an [einen] der vier Wagen (17) [und] ein Pferd in Position.
Nachdem man zu dessen Linker einen ‘Maschinisten” aufgestellt hat, lasse man die
[nichsten] acht Felder links von ihm frei. Dann stelle man auf den [restlichen] drei
Feldern [der fiinften Reihe] einen Bogenschiitze, ein Pferd und einen Wagen auf.

84-85. Auf der sechsten Reihe soll man das erste Feld aussparen und auf die beiden
[nichsten] Felder die [beiden iibrigen] ‘Maschinisten’ '8 stellen. Nachdem man [dann]
zu deren linker Seite zehn Felder freigelassen hat, soll man einen Bogenschiitzen auf-
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stellen. Auf dem ersten [Feld] der 7. Reihe einer Hilfte soll sich [ein weiterer]
Heerfiihrer, [danach] ein Elefant [sowie] am Ende (d. h. offenbar auf dem letzten lin-
ken Feld der letzten Reihe) ein Bogenschiitze befinden.

86ab. Jene ist [die Schlachtordnung] namens ‘Schlangenwindung’, nun wird die
‘Schlachtordnung der festen Grundlage’ erliutert”.

Will man nicht annehmen, dass dem Verfasser des /H bei der Beschreibung dieser Formation in
Gestalt einer Schlangenwindung ein Fehler unterlaufen ist, so bleibt nur die Schlussfolgerung,
dass sie offenbar mit einer Gesamtanzahl von 35 Figuren gespielt wird, also drei mehr als die in
Vers 7 genannten 32 (zwei Heerfiihrer, insgesamt sechs statt vier Elefanten):

7 E E | H?
& B bs | hds
5 |W | P |EB Ma| P | W
4 |E [ EBE 3 3 E |[Ms| E
3 H | W 3|5 |5p W
2 Et| E | P =p | Sp PIE|K
1
a B o« d e f g h i i E 1l m =n

Diagramm 10

i) die Formation der “festen Grundlage” (als Heeresformation in K4 10,6,13 und KN 20,43
genannt; ebenso HH 7,131):

86¢d. “Hier wird erklirt, wieviel[e] [Figuren] man der Reihe nach von links begin-
nend aufstellen soll.

87. Auf sieben Feldern der letzten Reihe einer Hilfte sollen sich der Reihe nach jene
[Figuren] befinden: am Anfang zwei Wagen, [dann] die vier Schwerttriger und ein
Speertriger.

88. Auf der sechsten Reihe mége es der Reihe nach die [folgenden] fiinf [Figuren]
geben, wobei [ein Feld] am Anfang frei bleibt: ein Speertriger, zwei Pferde, [dann wie-
der] ein Speertriger und ein Bogenschiitze.

89. Auf der fiinften Reihe sollen sich auf fiinf [Feldern] unter Freilassung [eines
Feldes] am Anfang ein Bogenschiitze, ein Speertriger, der Heerfiihrer, ein Pferd sowie
[ein weiterer] Bogenschiitze befinden.

90. In der mittleren Reihe lasse man am Anfang drei [Felder] frei und setze auf die
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vier [folgenden] der Reihe nach den Kronprinzen, einen Bogenschiitzen, ein Pferd und
einen ‘Maschinisten’.

91. Auf der ersten Reihe lasse man zwei Felder frei und stelle [dann] einen Elefanten
auf, der einen [weiteren] Elefanten an seiner Seite stehen hat 19, Vor (?) diesem lasse man
drei Felder frei und stelle [dann] einen Wagen auf.

92ab. Dies soll die ‘Schlachtordnung der festen Grundlage’ sein; nun wird die ‘fest
stehende [Schlachtordnung]” erklirt”.

Die Beschreibung der “Schlachtordnung der festen Grundlage” erscheint insofern unklar, als die
Forderung, vor dem zweiten Elefanten, der sich ja (direkt rechts) neben dem ersten Elefanten
befinden soll, drei Felder freizulassen und dann einen Wagen aufzustellen, nicht erfiillbar ist, da
die entsprechende Position auf der fiinften Reihe, die man in diesem Fall erreichen wiirde, schon
durch den Heerfiihrer besetzt ist. Als Lésung des Problems béte sich die Annahme an, dass tadagre
in 91c félschlich fiir tatparsve steht. Der Wagen wiire dann auf h1 zu plazieren.

Weiterhin fillt auf, dass bei der Beschreibung des pratistha-vyuba eine ganze Reihe von Figuren
fehlt: der Konig, Minister, zwei weitere Elefanten, ein Wagen und drei “Maschinisten”. Die Frage,
ob diese nicht genannten Figuren irgendwo nach Belieben aufgestellt werden konnten oder ob
bei dieser Ausgangsstellung von vornherein mit weniger als 32 gespielt wurde, ist nicht zu kliren.
Fiir die letztere Méglichkeit spriche, dass auch bei der mandala-vyiiba-Formation offenbar mit
weniger als den 32 Figuren gespielt wurde (30) und dass umgekehrt auch mehr als 32 Figuren auf
dem Brett auftreten konnten: vgl. die Beschreibung der Formation in Gestalt einer Schlangen-
windung. Trife diese Vermutung zu, hiefle dies aber auch, dass im Falle des pratistha-vyiiba ohne
die zentrale Figur des Kénigs gespielt wurde! Vorausgesetzt, diese Uberlegungen sind richtig,
kénnte die Figurenaufstellung bei diesem vyiiha so ausgesehen haben:

TIN5 5|5 |5 |5

& | P | P |5|E

5 BE|(Sp|H|P|E

4 Et | B | P | Ms

3

Z

1 E|E R

Diagramm 11
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j) die feststehende Formation (als Heeresformation in X4 10,6,13 und KN 20,43 genannt; eben-
so HH 7,131):

92. “Auf der 7. Reihe einer Hilfte und auf der im Riicken (d. h. dahinter) [gilt] die
Form (d. h. Aufstellung) der ‘Schlachtordnung der festen Grundlage’.

93-95. [Auf der fiinften Reihe?] soll sich links des Kronprinzen ein mit einem Schild
ausgeriisteter Speertriger befinden und rechts des Heerfiihrers (?) ?” und des Ministers
zwei Pferde; und rechter Hand von diesen mégen zwei Bogenschiitzen plaziert sein.
Hinter dem Kénig, dem Minister, den Pferden und den Bogenschiitzen sollen sich die
‘Maschinisten’ befinden; und hinter den ‘Maschinisten’ im Riicken der Bogenschiitzen
(ist dhanviprsthatab statt dhanviprsthasya zu lesen?) soll man zwei Wagen aufstellen, hin-
ter diesen wiederum zwei Elefanten [sowie] den Heerfithrer. [Damit] ist die ‘feststehen-
de’ [Schlachtordnung] dargelegt worden”.

Die in dem vorangehenden Abschnitt enthaltenen Angaben sind fast durchweg zu ungenau, als dass
sich die Figurenaufstellung exakt angeben liefle. Eindeutig ist nur die Vorschrift, die beiden letzten
Reihen einer Hilfte (also die 6. und 7.) wie beim pratistha-vyiiha zu besetzen. Wenn meine Uber-
setzung und Interpretation von 94cd richtig ist, spielte man bei dieser Formation mit sechs statt der
iiblichen vier “Maschinisten”, jedoch mit nur drei Bogenschiitzen und zwei Elefanten, woraus sich
eine Gesamtanzahl von 31 Figuren ergibt. Folgende Verteilung der Figuren ist denkbar:

7| |w | s |s|s|s |3

6 Sp| P | P |3 | B

4 Wls | Mg | s | Bds | Bds | Mls

3 W

2 E|E|H
1

a b ¢ d e £ g h 1 7 kE 1 m =n

Diagramm 12

96. “Auflerhalb der Spielunterlage sollen die Spieler (kridakaib, Plural statt des -
grammatisch korrekten - Duals) die Heeresmusikanten aufstellen. Thren Platz soll man
bei allen Formationen folgendermafien einrichten:

97. Auflen vor der 1. Reihe nahe den beiden mittleren Feldern soll man rechts einen
Elefanten und links ein Pferd aufstellen (d. h. offenbar je einen Heeresmusikanten, der
auf einem Elefanten bzw. Pferd sitzt: vgl. V. 22-23).



102 BOARD GAMES STUDIES 4, 2001

98. An den beiden Ecken mége man je einen Fufisoldaten plazieren, der dem Feind
gegeniiber steht. So soll man sich die Aufstellung der Heeresmusikanten bei beiden
Heeren merken.

99. Bei der pratistha @V - und supratistba-Schlachtordnung soll man die Aufstellung
dergestalt vornehmen (pra-vi-ny-as-), dass es schon aussieht, [d. h.] indem man [auf
der gegnerischen Seite] [entweder] die [entsprechende] Gegenschlachtordnung oder die
gleiche Schlachtordnung wihlt”.

Im 6. Abschnitt beschreibt Godavaramisra die Gangarten der Figuren und berechnet die Anzahl
der Felder, auf die sie ziehen kénnen:

100. “Der Spieler moge das Spiel wie einen Kampf [auf dem Schlachtfeld] fiihren,
aus dem ein Spiel geworden ist. [Im Folgenden] wird das Feld (bzw. werden die Felder)
genannt, auf das (resp. die) [eine Figur] ziechen muss, nachdem sie das Feld, auf dem sie
sich befindet (kostham svasydasrayam), verlassen hat.

101. Nur wenn man [fiir jede Figur] das Feld (bzw. die Felder) kennt, [auf das bzw.
die sie ziehen kann], kann man das Spiel spielen. Deshalb wird [es] nun erklirt. Der
Kénig kann von seinem Standort aus nach Belieben auf ein Feld vor und hinter [ihm],
seitlich [von ihm sowie] diagonal (wértl.: “in jede Ecke”) zichen (22), [vorausgesetzt das
Feld, auf das er ziehen will], wird [vom Gegner] nicht angegriffen (avyabata).

102. Kronprinz, Minister und Heerfiihrer [machen] nach Belieben je nach Méglich-
keit einen Schritt [bis zu] sechs 23) Feldern [weit] in alle Himmelsrichtungen (d. h. sie
ziehen horizontal, vertikal und diagonal).

103. Die Elefanten kénnen nach Belieben auf die Felder vor [ihnen und] je ein Feld
[weit] in alle Ecken hinter [ithnen] ziehen.

104. Die Wagen kénnen je nach Méglichkeit und Belieben auf ein Feld vor [und]
hinter [ihnen] sowie zu ihren beiden Seiten, jedoch nicht diagonal ziehen.

105. Die Pferde [zichen] jeweils sechs Felder [weit] in die vier [Haupt]himmels-
richtungen und je zwei Felder [weit] zu den beiden Seiten des zweiten Feldes [in der
Horizontalen und Vertikalen].

106-107. Den Schwert- und Speertriigern, den Bogenschiitzen sowie den ‘Maschi-
nisten’ steht [je] ein einzelnes Feld in den beiden vorderen Ecken und hinten zu, [auf das
sie ziehen kénnen]; man soll wissen, dass sie auflerdem der Reihenfolge ihrer Aufzihlung
entsprechend um ein, zwei, drei und vier Felder nach vorn [ziehen kénnen].

108. Nun wird deren [jeweils] hochste Anzahl von Feldern, [auf die sie ziehen] und
den Gegner schlagen 24) [konnen], genannt, die, [wenn man sie zusammenrechnet], zu
den beiden Gesamtsummen (samuddya) [von Feldern fiihrt 25, die von] jedem [der
beiden Heere erreicht werden kénnen].

109-110. Den Kénig, den Kronprinzen, den Minister, den Heerfiihrer, das Pferd
[sowie] den Wagen setze man auf eines der vier Felder in der Mitte [des Brettes], den
‘Maschinisten’, den Bogenschiitzen, den Speer- und den Schwerttriger sowie den
Elefanten auf ein mittleres markiertes [Feld] der 2. Reihe.

111. Von dieser Stelle aus soll der Spieler die genannten Felder zihlen, [auf die die



A. BOCK-RAMING, DAS 8. KAPITEL DES HARIHARACATURANGA 103

Figuren jeweils aufgrund der ihnen eigenen Gangart zichen kénnen]. Die beiden Konige
[haben jeweils] 51 Felder, [auf die sie zichen kénnen].

112. Dem Kronprinzen und auch dem Minister und dem Heerfiihrer sollen [jeweils]
48 Felder [zur Verfiigung stehen].

113. Ein Elefant soll tiber 17 (26), ein Wagen iiber 26 und ein Pferd iiber 32 Felder
verfiigen.

114. Schwerttriger, Speertriger, Bogenschiitze und ‘Maschinist’ konnen der Reihe
nach auf 4, 5, 6 und 7 Felder ziehen.

115. Zusammengenommen soll die Anzahl der Felder, [die mit allen Figuren erreicht
werden konnen] fiir jedes der beiden Heere 583 betragen”.

Die im 6. Abschnitt enthaltenen Angaben lassen sich in den folgenden Diagrammen veranschau-
lichen:

Diagramm 1|3: Die fiir den Konig erreichbaren Feldern
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HME]

Diagramm 14: Die fiir den Heerfiihrer, den Minister
und den Kronprinzen erreichbaren Felder

] ]
]
]
] ] ] ]
F
] ] ] ]
] ] ]

] ]

Diagramm 15: Die fiir ein Pferd erreichbaren Felder
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Diagramm 16: Die fiir einen Wagen erreichbaren Felder

m-PE-E-SE-CE-5E

Diagramm 17: Die fiir einen Elefanten erreichbaren Felder
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Diagramm 18: Die fiir einen Schwerttriger, einen Speertrager,
einen Bogenschiitzen und einen “Maschinisten” erreichbaren Felder

Der 7. Abschnitt enthilt taktische Regeln zur Spielfithrung und zu dem Einsatz, um den in einer
Partie gespielt wird:

116-117ab. “Wenn man die [jeweilige, bei einer Partie angewandte] Form der
Schlachtordnung erkannt hat und iiber die Feld[er] und Ziig[e?] Bescheid weif}, auf
denen (bzw. durch die) [eine Figur] gedeckt wird, sowie auch iiber das Blockiert- und
Gefesseltsein [einer Figur], iiber Stirke und Schwiche von angreifenden und deckenden
[Steinen] 27) sowie iiber deren relativen Wert (28), soll man, um zu siegen, das Spiel als
ein unmittelbares Angriffs[spiel] 29 spielen und nicht anders.

117cd-118ab. Nachdem die Position[en] der [einzelnen] Schlachtordnungen rich-
tig erklirt worden sind, werde ich nun den Angriff und das Decken, deren unter-
schiedliche Arten (vgl. V. 123ab) sowie das Blockiert[sein] usw. der Reihe nach erldutern.

118cd-119ab. Der gewshnliche Sinn [eines Begriffes] wird klar, wenn man iiber die
Bedeutung des [zugrundeliegenden] Wortes nachdenkt. Die Bedeutung des Wortes ddana
ist beiden, den gewdhnlichen Leuten und dem Spieler, bekannt.

119cd-120ab. Weil lyut (d. h. das kr-Suffix -ana) das Instrument bezeichnet (Panini
3.3.117) und die Bedeutung der Wurzel do als ‘Zerstiickeln” (bzw. “Zerteilen’) gelehrt
wird (Dbatupatba, divadigana), wird durch das Wort dana (‘Zerhauen’, ‘Spalter’) das
Mittel zur Vernichtung der Feinde (bzw. auf dem Schachbrett zum Angreifen bzw.
Schlagen der gegnerischen Figuren) ausgedriicke.
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120cd-121ab. Wenn gegnerische Steine in eine bestimmte eigene Stellung einbrechen
(wortl: “wenn ein Einfall der Feinde erfolgt”), dann soll man gegen sie mit einem Angriff
seiner [eigenen] Fufsoldaten vorgehen.

121cd-122ab. Wenn [hingegen] eigene Steine in eine [dem Gegner] eigene Stellung
einbrechen, dann sind fiir diese Fuf8soldaten zur Deckung (wortl.: “als deckende Steine”)
vorgesehen.

122cd-123ab. Einige [Fuflsoldaten werden] allein als deckende, andere lediglich als
angreifende und [wiederum] andere sowohl als deckende als auch als angreifende [Steine]
eingesetzt. So gibt es drei Arten.

123cd. Beides, das Angreifen und das Decken, kann auf vierfache Weise geschehen.

123ef. ** *

124ab. [Wenn man dem Gegner] gegeniiber [steht], [soll] der Blick wie der eines
Léwen nach hinten, nach vorn und seitswiirts [gerichtet sein] (?).

124cd. * ** (zu 123ef - 124 s. die Wiedergabe des Textes, S. 122 mit Anm. 42).

125. Wenn entweder der Gegner das Feld (bzw. die Stellung) eines [eigenen] Steines
nicht erreichen [kann] oder dieser ganz sein eigener [Herr ist], [dann] kann er weder
angegriffen noch muss er gedeckt werden (0,

126. Alle dem Angriff und auch dem Decken dienenden Steine (d. h., die norma-
lerweise zum Angriff oder zur Deckung dienen), werden, wenn sie weder [vom Gegner]
geschlagen werden konnen noch gedeckt werden [miissen], rddba (wortl.: “reich’;
“gedeihend”, “wachsend”) genannt.

127. Wo [der Fall] eintritt, dass] ein einzelner [Stein] zwei andere [zugleich] deckt,
muss man wissen, dass in diesem Fall [seine deckende Funktion] eingeschrinkt (ava-
ruddha, wortl.: “eingesperrt”; “gehemmt”, d. h. offenbar begrenzt) ist, [denn] er kann
in einer solchen Situation [nur] einen decken;

128. [und zwar] soll man denjenigen decken, durch den, wenn er geschiitzt wird, bei
der Entfaltung (a@yatau, wortl.: “beim Sichausbreiten”) [der eigenen Figuren] ein grofier
Vorteil [entsteht]. So muss der Spieler, der den Angriff fiihrt, [diesen] fahrenlassen, nach-
dem er den anderen [der beiden Steine des Gegners] geschlagen hat.

129a-d. Und wenn ein einzelner [eigener] Stein gegen zwei gegnerische Steine
[zugleich] einen Angriff [fiihrt], soll er sie dennoch nicht beide schlagen, sondern nur
den, durch dessen Schlagen [sich] bei der Entfaltung [der eigenen Figuren] Vorziige (d.
h. Vorteile) [ergeben].

129ef-130ab. Wo [auf der eigenen Seite] die angreifenden und [auf der gegneri-
schen Seite] die deckenden [Steine] in der Mehrzahl sind, ist zunichst die verhilt-
nismiflige Stirke der angreifenden [gegeniiber] den deckenden [Steinen] abzuwigen.

130cd-131ab. Wenn [auf beiden Seiten] gleich [viel] deckende [Steine] vorhanden
sind oder [auf der gegnerischen Seite sogar] mehr, soll man nicht schlagen; wenn [aber]
[auf der eigenen Seite] die angreifenden [Steine] in der Mehrheit sind, [dann] soll man
[die Steine des Gegners] schlagen.

131cd-133ab. Wenn [es] auf der einen Seite einen Stein [gibt], der [eine andere
Figur] deckt und von der anderen (d. h. gegnerischen) Seite ein Stein diesen angreift
oder zwei [feindliche Steine] zugleich zwei Steine von dieser (d. h. der eigenen?) [Seite]
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angreifen, dann soll man den relativen Wert desjenigen Steines, der zu schiitzen ist und
desjenigen, der zu schlagen ist (d. h. den man dem Geschlagenwerden preisgibt), abwi-
gen und [in jedem Falle] den hherwertigen [Stein] vor dem Geschlagenwerden schiit-
zen, nicht aber den von geringerem Wert.

133cd. Auch wenn man [auf den Angriff] eines wertvollen [gegnerischen] Steines
hat verzichten miissen, soll man, wo auch immer [méglich], einen weniger wertvollen
schlagen.

134. Wenn [ein feindlicher Stein] geschlagen wurde, soll man [trotzdem] auf den
Schutz [seiner eigenen Steine] bedacht sein (Ubersetzung unsicher, da ein Objekt zu
rakset fehlt); [so] werden Vorteile bei der Entwicklung [der eigenen Figuren] gewahrt.
Der Angriff, [der] mit dem Ziel [erfolgt], den Kénig zu schlagen, heildt advaita (vgl.
116-117ab: “unmittelbares Angriffsspiel”).

135-136. Dieser kann zweifach sein: er ist [fir den Gegner] iiberwind- (bzw.
abwehr-)bar und nicht iiberwindbar. Wenn er zu einem Zeitpunke erfolgt (jata), zu dem
sich der Gegner durch [Weg]zichen [in Sicherheit bringen] (paravabanakale) und er
[daher] nicht [mit dem gewiinschten Erfolg] zu Ende gefiihrt werden kann, ist er
abwehrbar; und der nicht abwehrbare [Angriff] erfolgt zu einem Augenblick, zu dem
[sich der Gegner] nicht durch [Weg]zichen [in Sicherheit bringen kann] (avabanaka-
laka). Es ist dieser nicht abwehrbare [Angriff], der zum Sieg fiihrt, so steht es fest.

137. Deshalb soll man danach trachten, den unmittelbaren Angriff [zu einem
Zeitpunke zu fithren, in dem sich der Gegner] nicht [durch Wegziehen] retten kann.
Das Ziehen der Steine, das im Hinblick auf die Vernichtung des Feindes, die eigene
Deckung oder zu beidem [erfolgt], dieses Spiel wird [nun] erliutert.

138. Um [seine] eigenen [Steine] zu decken oder [den Gegner] zu schlagen, ziche
man seine Figuren dorthin, wo ein Angriff des Gegners stattfindet oder man selbst
angreift (dane va svasya), [wobei der angreifende Stein gleichzeitig dazu dienen kann,
einen anderen der eigenen Seite] zu decken (vgl. V. 143).

139. Wenn der Spieler einen Stein von seiner Ausgangsposition (svadhbarakosthat)
in ein anderes Feld zicht, [das ihm dann] als Standort [dient], mége er ihn 3D nicht
[wieder von dort] zuriickfithren 32),

140. Das Ziehen zum Zwecke der Vernichtung [des Feindes], der eigenen Deckung
oder beidem kann je nach Tradition selbst [jeweils] zweifach sein. Dies wird [nun]
erklirt.

141. [Wenn der kluge Spieler] mit nur einem [einzigen] Zug irgendeinen 33) gegne-
rischen [Stein] schlagen und [zugleich] einen eigenen decken [kann], [so] fiihrt er die-
sen [zu] beidem [dienenden Zug] schnell aus, [alle] andere[n] [Ziige] [nur] mit Zdgern
(d. h. nach reiflicher Uberlegung).

142. Das Ziechen zum Zwecke des Deckens [ist von] zweifach[er Art]: [es erfolgt
durch] Wegzichen des [Steines], der geschiitzt werden soll oder indem man ihn durch
einen anderen deckenden Stein schiitzt.

143. Auch das Zichen zum Zwecke des Schlagens wird als zweifach angesehen. Es
kann erfolgen, nur um irgendeinen [feindlichen Stein] anzugreifen oder um [zugleich]
auch irgendeinen [eigenen] Stein zu decken 4.
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144ab-cd. Das Zichen [eines Steines] an einen [bestimmten] Ort [zum Zwecke]
von beidem (d. h. sowohl, um anzugreifen als auch zu decken; vgl. 140) kann [ebenfalls]
zweifach sein, das wird nun erklirt. Man kann [es] tun, [indem man] beides [fiir gleich
wichtig ansieht] oder man schiitzt [dabei primir] den einen oder den anderen (3% [eige-
nen Stein] (vgl. V. 143).

144ef-145ab. [Wenn] das Ziechen weder zum Zwecke des Schlagens noch des
Deckens noch auch zu beidem [zugleich] erfolgt, [dann] wird das als die vierte [Art des]
Ziehens betrachtet.

145cd-146ab. Wenn Steine, die durch einen direkten (sama, wortl.: “gerade”)
Angriff attackiert werden, nicht [weg]zuziehen vermégen, dann kénnen sie [nur noch]
den Gang desjenigen gehen, der [wie ein Krieger auf dem Schlachtfeld] nichts mehr zu
hoffen hat (d. h. sie werden entweder sofort geschlagen oder nachdem sie den Angreifer
geschlagen haben).

146cd-147ab. Wenn sich das eigene Heer in die Hilfte des Gegners aufmacht, dann
soll man auch die Heeresmusikanten mit einem fiir sie méglichen Zug (svasambbava-
pada; vgl. 102a und 104c yathasambbavam) mitfiihren.

147cd-148ab. Wenn ein Einbruch [des Gegners] in das eigene Heer erfolgt, sollen
die ‘Beschiitzer des Heeres” (d. h. die ‘Offiziere’ wie Heerfiihrer, Kronprinz, Minister?)
dorthin gehen, wo ihre Stellung [sicher] ist, [denn] wenn sie [diese] nicht schnell errei-
chen, werden sie zu Gefangenen.

148cd-149ab. Man kann sie alle auf die 1. [und] 7. Reihe der eigenen Hilfte
(svasimadau svasimante; vgl. V. 33 u. 47cd-48) sowie auf die 1. Reihe der Hilfte des
Gegners und auch auf das Feld ihrer Ausgangsposition zichen, wobei sie in [alle] ande-
ren Himmelsrichtungen blicken (d. h. das ganze Spielfeld tiberschauen).

149cd-150ab. [Auch] wenn ein Angriff erfolgt (d. h. wenn der Gegner eine Drohung
aufbaut), mdge man den Gegner (d. h. seinen angreifenden Stein) schlagen; es kann
sein, dass [daraus] das Gegenteilige dessen [fiir ihn] entsteht (d. h. dass sein Angriff
vereitelt und er in die Verteidigung gedringt wird). Auch wenn sein Angriff auf einen
[eigenen] deckenden Stein sehr heftig ist (d. h. wenn er ihn mehrfach angreift), kann
[eben dieser] deckende Stein seine Vernichtung [bedeuten].

150cd-151. Auch wenn an einer Stelle zahlreiche Angriffe erfolgen, so soll der beson-
nene Spieler dennoch unmittelbar darauf [den Angreifer] schlagen, jedoch nicht mit
[Steinen], die sich hinten befinden, weil ihnen der Weg versperrt ist, sondern mit sol-
chen, die [dem Angreifer] gegeniiberstehen. [Die Steine eines Spielers] kénnen sich nicht
[frei nach Belieben] hin- und herbewegen, weil das Spiel wie ein Kampf ist (d. h. ihre
Ziige miissen umsichtig sein und taktischen Erfordernissen entsprechen).

152. Auch wenn viele angreifende Steine [des Gegners] durch keinerlei
Zwischenraum [voneinander| getrennt sind, mége man doch nach Wunsch schlagen,
wenn man das Hin- und Herzichen eines Zwischengliedes [in der vom Gegner aufge-
bauten Angriffsreihe] bemerkt hat.

153. Wenn der Gegner [an ciner Stelle] einen Angriff [auf einen eigenen Stein] durch-
fiihrt, mége man dort einen deckenden [Stein] aufstellen, um [ihn] zu schiitzen. Ist [der
Spieler] nicht in der Lage, [den angegriffenen Stein] zu decken, soll er [ihn] fortzichen.
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154. Wenn er [ihn jedoch] nicht wegzichen kann, muss er ihn dem Geschlagen-
werden aussetzen (wortl.: “... muss er sein Geschlagenwerden beschlieflen”). Die
Unméglichkeit, [einen Stein] wegzuzichen, ist gegeben, wenn [ihm] aufgrund eines
Stellungsfehlers der Weg versperrt ist.

155-156. Wenn man [einen Stein] nicht wegzichen kann, weil ihm aufgrund eines
Stellungsfehlers der Weg versperrt ist, soll man iiber Methoden [und] Mittel nachden-
ken, wie, [statt dass der eigene Stein geschlagen wird], an anderer Stelle ein ‘Krieger’ des
Gegners geschlagen werden kann, wenn sich ein eigener ‘Krieger’ in [dessen] Nihe befin-
det. Wenn der Feind [dann] weggezogen ist, um diesen (d. h. den Stein, den man selbst
in einem Entlastungsangriff angegriffen hat) zu schiitzen, [dann] kann [dies fiir den
zuvor angegriffenen eigenen Stein bedeuten, dass er] am Leben bleibt.

157. Wenn sich der Kénig zusammen mit vielen angreifenden Steinen vorn befin-
det und ein [gegnerischer Stein] herbeikommt, ihn zu schlagen, [so] soll man diesen
[Angreifer] im Gegenzug (tadantare, wortl.: “dazwischen”, d. h. zwischen zwei Ziigen des
Gegners) schlagen.

158-159. Wenn zahlreiche [gegnerische] angreifende Steine herbeigekommen sind,
den [eigenen] Konig zu schlagen und wenn der nicht fortziehen kann, weil ihm der Weg
versperrt ist, [dann] sollen die [eigenen ‘Krieger’], auf das Leben ihres Konigs bedacht
und sogar ihren eigenen Tod wiinschend, im Gegenzug die Feinde schlagen, auch wenn
diese durch [andere] Steine gedecke sind; oder sie sollen sich vor [ihren Kénig] stellen,
auch wenn [sie sich dadurch] zahlreichen Angriffen [aussetzen].

160-161ab. Wenn der eigene Konig geschlagen worden ist, lautet die Regel: ‘Der
Kénig moge sterben (gam-, wortl.: “[vom Brett] gehen”)’. Und weil alle Soldaten ihr
Leben [nur] durch das Leben des Kénigs haben, deshalb sollen sie [gleichfalls] fiir ihn
stetben. Dies ist als Gesetz des Kampfes iiberliefert.

161cd-162ab. Die Spieler sollen je nach Vermégen einen Einsatz miteinander verein-
baren. Den soll man nicht zu Beginn des Spiels nehmen, sondern an seinem Ende, nach-
dem man gesiegt hat (vijayat parak, wortl.: “dem Sieg nachfolgend”).

162cd-163ab. Der [beim Spiel] eingesetzte Betrag soll so hoch sein wie der Wert aller
‘Kiampfer’; der hochste [Gewinn] ergibt sich, wenn [alle ‘Kimpfer’ des Gegners] ge-
schlagen sind.

163cd-164ab. Wenn das Spiel in der Mitte unterbrochen wird, dann soll jedoch der
Einsatz, [um den gespielt worden ist], zwischen beiden [Spielern] nach dem Wert (pada,
wortl.: “Wiirde”, “Rang”) der getoteten ‘Krieger’ aufgeteilt werden.

164cd-ef. Wenn [man erfolgreich] einen unmittelbaren Angriff [auf den gegneri-
schen Kénig] durchgefiihre hat, soll man sich nach dem Sieg [den Teil vom Gesamt-]
Einsatz nehmen, der sich aus der Berechnung des Wertes der geschlagenen und der nicht
geschlagenen [‘Kimpfer’, d. h. Steine] ergibt.

165. Ich, der weise Godavara, lege dieses Werk vor dem FufSlotus der ehrwiirdigen
Durga nieder, durch deren Gunst ich es verfertigt habe.
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So [lautet] der 8. Abschnitt iiber das Spiel, [der] im Haribaracaturanga [enthalten
ist], das von Godavaramisra verfasst wurde, dem vorziiglichsten der Minister, der den
vajapeya geopfert hat, dem Lehrer des Konigs, dem Oberhaupt der Gelehrten und
Vorziiglichsten unter den Dichtern, der mit einem weiffen Schirm geschmiicke ist und
[ob seiner gewaltigen Stimme] die Bezeichnung ‘Donner’ triigt, der mit einem goldenen
Topf ausgestattet und von vier goldenen Léwen umgeben ist und der durch die eigene
Hand des edlen Gajapati Prataparudradeva, des Oberherrschers der Groffiirsten, erhal-
ten wird”.

B. Auswertung und Beurteilung

Die vom HH vorgeschriebenen Gangarten der einzelnen Figuren unterscheiden sich
deutlich von denen der bisher bekannten indischen Schachliteratur. Wihrend dem
Kénig nach dem Regelwerk des indischen wie auch arabischen und europiischen Schachs
zu zweit nur ein Schritt in alle Richtungen zugestanden wird (vgl. Bock-Raming 1996:
13), ist er, wie aus dem Abschnitt der Verse HH 8,100-115 hervorgeht, dadurch, dass
er in alle Richtungen beliebig weit zichen darf, die stirkste Figur. Ungewdhnlich wie
dies erscheinen mag, so ist doch in diesem Zusammenhang darauf hinzuweisen, dass
der rund 400 Jahre vor dem HH von Somesvara verfasste Manasolldsa eine Variante des
Zweischachs kennt, bei der der Kénig, mit den Gangarten aller anderen Figuren (also
auch des Pferdes) ausgestattet, allein gegen das Schachheer des Gegners kimpft
(Manasollasa 5,606-607; vgl. Bock-Raming 1996: 25). Es ist nicht auszuschlieflen, dass
diese sarvatobbadra genannte Spielart des Zweipersonenschachs bei der fiir den Kénig
des HH geltenden Gangart eine Rolle gespielt hat.

Der Minister sowie die vom HH neu eingefithrten Figuren Heerfiithrer und
Kronprinz stehen in ihrer Reichweite und Schlagkraft dem Kénig nur wenig nach: Sie
konnen ebenfalls horizontal, vertikal und in den beiden Diagonalen zichen, allerdings
nur jeweils bis zu sechs Feldern.

Ebenso ungewdhnlich ist die Gangart des Pferdes, das sechs Felder weit nach vorn,
hinten oder zu den beiden Seiten ziehen und von den so erreichten Positionen aus den
fiir ihn so charakreristischen Résselsprung ausfiihren kann.

Wihrend die Reichweite des Wagens im Zweischachtext des Manasollasa (bzw. des
Bootes in den iiber das Vierschach handelnden Texten des von Raghunandana verfass-
ten Tithitattva und der Sulapani zugeschriebenen Caturangadipika 36)) noch sehr
begrenzt ist — diagonal auf das iibernichste Feld —, hat er im HH die Gangart des
Elefanten im Nitimayiikba des Nilakantha (vermutlich zwischen 1600 und 1700) und
im spiten Kridakausalya Harikrsnas (19. Jh.) bzw. des Rukh im arabischen und des
Turmes im heutigen Schach.

Demgegeniiber ist die Bewegung des Elefanten, der im Manasoliasa, dem Tithitattva
(bzw. der Caturangadipika), dem Nitimayiikha sowie auch dem Kridakausalya hori-
zontal und vertikal beliebig weit zichen darf, im HH deudlich eingeschrinkt.

Singulir ist sicherlich auch die im HH fiir die Fuffsoldaten bestehende Méglichkeit,
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ein Feld nach hinten sowie im Falle des Bogenschiitzen und “Maschinisten” drei bzw. vier
Felder nach vorn ziehen zu kénnen.

Obwohl also der HH-Schachtext hinsichtlich der Gangarten seiner Figuren unter
den bisher bekannten indischen Schachtexten einer Sonderstellung einnimmt, weist er
jedoch ein Charakteristikum auf, das ihn v. a. mit dem oben genannten Manasollasa
Somesvaras verbindet. Beide Texte bezeichnen nimlich die von ihnen beschriebenen
verschiedenen Eréffnungsstellungen der Figuren mit dem Begriff vyuiha, der in den iiber
die Kriegfithrung handelnden Texten wie dem Kautiliya-Arthasastra “Schlachtordnung”
bedeutet. Auch die Namen dieser vyiiha-s sind aus der altindischen kriegstechnischen
Literatur iibernommen (vgl. die Anmerkungen zu der Ubersetzung der Verse 31-99).
Wenn dariiber hinaus zu Beginn des HH gesagt wird, dass der Kampf auf dem
Schachbrett dazu dienen soll, den Intellekt der Krieger zu schirfen und sie im Kampfzu
unterweisen, so diirfte dies hinreichend deutlich machen, dass das Schachspiel auch im
16. Jahrhundert noch eine realititsorientierte Ubertragung des Aufbaus des indischen
Heeres auf das Schachbrett ist. Zugleich mag die Ausbildung bzw. Beibehaltung der
Kriegssymbolik im Manasollasa und im HH ihren Grund in den jeweiligen historischen
Umstinden haben, denn wie ich in einem fritheren Aufsatz dargelegt habe, fillt die
Abfassung der beiden Werke in Zeiten erhshter militirischer Aktivitit (vgl. Bock-
Raming 1995a: 175).

Andererseits unterscheiden sich der Manasollasa und das HH, was die in ihnen zum
Ausdruck gebrachte Beziechung des Schachspiels zum indischen Heereswesen angeht, in
einem Punkt ganz wesentlich: Die im Manasollasa (V. 594) durch die Spielregel:
“Niemals darf ein Kénig, der an einem Ort steht, an dem er geschlagen werden kann
(vadhyasthanasthita), [tatsichlich auch] geschlagen werden” ausgedriickte Unantast-
barkeit des Konigs ist im AH aufgegeben. Stattdessen heifit es dort in V. 160 ausdriick-
lich: “Wenn der eigene Kénig geschlagen worden ist, lautet die Regel: ‘Der Konig soll

3%

sterben”. Offenbar hat also die Spielregel der Unschlagbarkeit des Konigs, von der man
bisher annahm, dass sie den eigentlichen Wesenszug und das eigentiimliche Element
des Zweischachs ausmacht (vgl. Eder 1994: 23), nicht fiir alle in Indien bekannten
Formen dieses Spiels gegolten. Es dringt sich die Vermutung auf, dass diese fiir das HH
zu konstatierende Regelinderung unter dem Einfluss des Vierschachs erfolgt ist, in dem
ja die Konige bekanntlich ebenfalls geschlagen werden durften.

Insgesamt betrachtet kommt dem AH fiir die Geschichte des Schachspiels in Indien
grofle Bedeutung zu, weil es sich dabei um den bisher iltesten uns iiberlieferten Text
aus diesem Raum handelt, der das Zweischach auf einer vergréflerten Spielunterlage und
mit mehr als den iiblichen 16 Schachsteinen auf jeder Seite beschreibt. Sein Verfasser hat
damit eine Form des sog. “Grofien Schachs” entwickelt, das es bekanntlich auch im ara-
bischen Schachspiel gegeben hat. Obwohl nicht auszuschlieffen ist, dass sich
Godavaramisra bei seiner Darstellung von entsprechenden arabischen Vorbildern hat
inspirieren lassen, ist eine direkte Beeinflussung oder gar Abhingigkeit nicht nachzu-
weisen. Die bei Murray 1913: 339ff. aufgefiihrten Varietiten unterscheiden sich nach der
Anzahl der Felder der Spielunterlage, der verwendeten Figuren und deren Gangarten
allesamt von dem Spiel des HH. Auch das nach arabischen Quellen bei Murray 1913:
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344ft. beschriebene shatranj al-Kabir, das eigentliche Grof8e Schach, das auf einem Brett
von 11 mal 10 Feldern gespielt wurde, weist keine engeren Bezichungen zu dem
Zweischach Godavaramisras auf. Es hat also weitaus eher den Anschein, als sei die im
HH gelehrte Spielweise unabhingig von den genannten arabischen Formen aus dem
Wunsch heraus entwickelt worden, von der etwa im Manasollasa bezeugten Kurz-
schrittigkeit sehr vieler Figuren bewusst abzuweichen und durch ihre neu eingefiihrte
Langschrittigkeit dem Spiel groflere Lebendigkeit zu verleihen. Ein 14 mal 14-Felder-
Brett wie im HH taucht im indischen Schachspiel erst wieder in spiteren literarischen
Quellen auf, so etwa in dem oben erwihnten, 1871 vollendeten Kridakausalya
Harikrsnas (V. 441-445) und in dem von Lala Raja Baba 1901 verfassten Mo allim ul
shatranj (S. 190; vgl. Murray 1913: 347), wobei sich allerdings der Figurenbestand in
den beiden letzteren Werken wiederum von dem hier iibersetzten AH unterscheidet.
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Anmerkungen

1. yantrin, d. h. Soldaten, die verschiedene sowohl zum Angriff als auch zur Verteidigung ein-
gesetzte yantra-s, d. h. Gerite, Werkzeuge und Waffen, zu bedienen hatten. Nihere Einzel-
heiten s. z. B. Bhakari 1981: 112f.

2. Zu ecinzelnen Sonderformen mit mehr oder weniger als 32 Figuren vgl. weiter unten die
Formationen der Figuren in der kreisférmigen Aufstellung, in Gestalt einer Schlangenwindung
sowie in den Aufstellungen der “festen Grundlage” und der “feststehenden Schlachtordnung”.

3. Vgl. auch den einleitenden Teil des ersten Kapitels, wo der Verfasser in Vers 11 ankiindigt, dass
er den als Spiel gestalteten Kampf (kridayuddba) erliutern werde, der der Unterweisung im
Kampf (auf dem Schlachtfeld) dient (yuddbasiksartbam).

4. Nimlich bei der Beschreibung der Merkmale der Fufisoldaten in Kap. 4, Vs. 15{f, wo aufier
Schwertern, Speeren, Bogen und yantra-s noch weitere Waffen erwihnt werden, mit denen
die Soldaten auf dem Schlachtfeld ausgeriistet sind: Spiele (tomara), Pfeile (bhalla), Lanzen
(kunta) und Dolche (kattara).

5. namabbisana; der Sinn dieser Aussage ist mir nicht recht klar; ist gemeint, dass sich der
Name Sivas auf der Figur befindet?

6. Die Passage 18cd-19 und der Vers 20 enthalten beziiglich der dem Kronprinzen, dem Minister
und dem Heerfiihrer zugedachten Transportmittel einander widersprechende Angaben. Es ist
daher zu vermuten, dass es sich bei einem der beiden Textabschnitte um eine Interpolation
handelt.

7. Wie weit diese Ubereinstimmung geht, d. h. ob sich die Figuren nur hinsichtlich der Farbe
oder auch in anderen Details (z. B. der Kleidung) gleichen, wird nicht gesagt.
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siman, wortl.: “Scheitel”; “Grenze”; hier als “Bereich” tibersetzt; damit ist die Hilfte der
Spielfliche, iiber die jeder Konig eines Spielers herrscht, gemeint.

Wortl.: ... die vier Felder in den beiden Mitten der Ecken...”; welche Felder genau gemeint
sind, geht aus dem Text nicht eindeutig hervor. Entweder handelt es sich, wie in Diagramm
1 dargestellt, um d3, d4, €3, e4 bzw. j3, j4, k3, k4 oder d4, d5, e4, 5 bzw. j4, j5, k4, k5.
simddau; damit ist hier wie auch in allen anderen Fillen, in denen dieser Begriff im HH ver-
wendet wird, die 1. Reihe gemeint.

Nach der Abbildung des im AH im Anschluss an das Vorwort wiedergegebenen und als rana-
ranga bezeichneten Planogramms; vgl. jedoch die vorangehende Anmerkung.
upasimadipanktau; gemeint ist offenbar die 2. Reihe einer Bretthilfte. upasimadi- fasse ich
als babuvribi mit regierendem adverbialen Vorderglied zu parnkti auf (Wackernagel 1905: 309;
313).

Der Sinne dieser Aussage ist nicht ganz klar. Wird bei dieser offenbar anderen Form des ardha-
candrakrtivyiba wiederum mit einem reduzierten Figurenbestand gespielt?

Die Richtung wird nicht explizit genannt; vgl. jedoch V. 51: “von links nach rechts”.

Bei der Besprechung dieses HH-Abschnittes in: Bock-Raming 1995a: 174f. wurde der
Halbvers 62 falsch interpretiert, sodass die in Diagramm 6 im Anhang auf S. 179 dieses
Artikels auf der 3. Reihe eingetragene Figurenaufstellung unzutreffend ist.

So meine Interpretation von purvakosthesv api; vgl. 25d pirvapascimasamsthita.

Ich fasse den Wortlaut des c-pada-s von 82 als Ellipse fiir dve rathadvitaye ye tu [tayob ekam]
auf.

yantrino; grammatisch korrekt wire der Dual yantrinau.

gajam parsvasthandagavat; grammatisch korrekt wire nagavantam.

senapater; es kann doch aber, wenn ich recht sehe, dem pada 94b zufolge — “hinter dem
Kénig, dem Minister, den Pferden und den Bogenschiitzen” — eigentlich nur der Kénig
gemeint sein.

pratisthe, Lok. Mask. zu pratistha anstelle des in 86b sowie in 92a und d verwendeten
Femininums pratistha.

svasthanad ... ... bhavec ... padam ... prabbob: wértl. “fiir den Kénig soll es ein Feld geben,
[auf das er] von seinem Standort [ziehen kann]. Die gleiche Konstruktion - das Sanskritwort
fiir die jeweilige Figur im Genitiv + pada = “Schritt”; “Feld” oder gati= “Gang” + (in einigen
Fillen sinngemif zu ergiinzendes) bhii- (106d auch pra-bhu-) — wird auch bei der Beschrei-
bung der Gangarten aller weiteren Schachsteine verwendet.

sat, so meine Konjektur fiir ca (vgl. die Wiedergabe des Textes auf S. 121), die erforderlich
ist, wenn man zu der vom Verfasser in V. 112 geforderten Anzahl von 48 Feldern gelangen will.
pranagrabanasadbana, wortl.: “(die Anzahl von Feldern), die zur Beraubung des Lebens [des
Gegners] fiihren”.

D. h,, die sich daraus ergeben; vgl. dazu den Vers 115.

D. h., die in V. 103 angegebene Schrittzahl nach vorn ist offenbar auf die eigene Bretthilfte
beschrinke.

danaraksakayos; hier wie auch 129¢; 130a und 131b bezeichnet dana nicht den Angriff (vgl.
120ab), sondern einen angreifenden Stein (korrekt wiire eigentlich danin wie z. B. 126a).
uccaniccapadam; wortl.: “den hohen bzw. niedrigen Wert”. Der Terminus pada ist hier nicht,
wie im vorangehenden Kontext im Sinne von “Feld”, “Stellung” auf dem Spielbrett aufzufas-
sen, sondern in der Bedeutung “Rang”, d. h. “Wert” der einzelnen Figuren im Sinne von
“Schwer”- und “Leichtfiguren”; vgl. dazu auch 132d padanam uccaniccatamund V. 164, wo
vom “Wert der getoteten Krieger”, d. h. der geschlagenen Figuren die Rede ist.
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29.

30.

31.
32.

33.

34.

35.
36.

advaitadanam, wortl.: “zweitloser Angriff”; darunter ist wohl ein direkter Mattangriff zu
verstehen (vgl. V. 134).

Wortl.: “[Dann] besteht gegeniiber diesem, der sich in einer [solchen] Position befindet, weder
[die Méglichkeit] des Angriffs noch [die Notwendigkeit], ihn zu decken”.

tad; grammatisch korrekt wire tam als Mask. Akk. Sing. zu Saram.

Es scheint, als werde der Spieler damit aufgefordert zu vermeiden, durch den Riickzug einer
bereits gezogenen Figur ein Tempo zu verlieren.

kimcit; grammatisch korrekt wire kamcit als Akk. Sing. Mask. zu sinngemifd zu erginzendem
saram (vgl. 139¢) oder kamcit als Akk. Sing. Fem. zu sinngemif zu erginzendem sarika (z.
B. 137¢; 138a).

In letzterem Falle ist offenbar der Angriff auf einen feindlichen Stein das primire, das Decken
eines eigenen Steines das untergeordnete Ziel; vgl. demgegeniiber V. 144.

kimecit statt richtig kamcit; vgl. Anm. 33.

Zwei Texte des 15. und 16. Jhs. n. Chr. Zu ihrem gegenseitigen Verhiltnis s. Bock-Raming
1995b: 316.

Anhang: Der Text des 8. Kapitels des Haribaracaturanga

yuddhasadhanam akhyatam caturangam nirapitam /

dhanurvidyadikam nitir mantraptarva nirapita // 1
yuddham uktam ca yoddhfnam adhuna buddhivrddhaye /
anayasena yuddhasya Siksartham api kasyacit // 2

sarvesam api lokanam manaso ranjanaya ca /

visnau Sive va bhaktanam api santustaye nrnam // 3

devayuddham hariharacaturangadvayasritam /

kridarapena samksipya likhyate kautukad api // 4

kridako racayed dvedha vidhadvayavinirmitam /

ekam harisvamikam syad aparam haranamakam // 5

svami ca yuvardja$ ca mantri senapatis tatha /

hastisyandanavahanam pratyekam ca catustayam // 6

khadgisaktikadhanuskayantrinam api parvavat /

dvatrim$atsamkhyakam caiva kuryad haribalam mahat // 7

harasyapi tatha kuryad dvatrimsatsamkhyakam balam /

catussastyatmakam ca syat sambhuayobhayayor balam // 8

baladvaye ‘pi catura$ caturo vadyakarinah /

kuryat sambhuya tais samkhya dvyadhika saptatir bhavet // 9

svamino yuvardjasya mantrino vahinipateh /

hastinam ( syandananam ca vajinam ca yathakramam // 10

caturvidhanam pattinam ghatanam likhyate ‘dhuna /

yuddhayogyamahadeSabhrtam $astraughadharinam //11

caturbhujam hare rapam kuryat Srivatsavaksasam 2 /

Sankhacakram $arngadharam dadhanam karapallavaih // 12
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vasanam vasasi pite garudopari samsthitam /
nalinidalavistirnakarnantavyapidrgyutam // 13

Sastrair nanavidhair yuktavahanam kaustubhanvitam /
kiritanvitamurdhanam ratnacchatravirajitam // 14
dhatudantendhanadyais tu prakrtir daivabhedatah @ /
kuryad devau hariharau varnenecchanurtapatah /
caturbhujam haram kuryad asinam vrsabhasane // 15
dadhanam Saladamaru @ pinakam ca & karambujaih /
kapardinam nilakantham ardhacandravibhasitam // 16
sirodamna $obhamanam netratrayavibhusitam © /

Sastrair nanavidhair yuktavahanam namabhusanam // 17
vyaghracarmambaradharam ratnacchatravirajitam /
yuvarajas tatha mantri vahininayakas tatha // 18

gajarohah 7 syandaninah sadinah svaminor dvayoh ® /
dhanurbanangulitranakarah karyah kiritinah // 19

suti @ mantricamunathah vyomayanam samasritah /

§ista viSesanipunah gajasyandanavajisu // 20

nistrims$a 10 Saktinaracakuntakhadgankitasanah /
yuvarajadayas sarve bhaveyur yuddhasajjitah // 21
khadgasaktidhanuryantrapanayah syuh padatayah /
baladesSe ca catvara§ catvaro vadyakarinah /

gajam ekah samaradho hayam ekas tatha parau // 22
pattis syatam yatheccham ca vadyam esam prakalpayet /
yodha eva rathe $ankhavadyakarah prakirtitah // 23
svaminor ubhayos sainyam sarvam svasvamirapakam /
kridayuddhasanam kuryat pattavastradinirmitam // 24
kuryat kosthavibhagartham rekham rajjuvinirmitam /

dasa panca ca rekhah syuh purvapascimasamsthitah // 25
daksinottarata$ capi caturasram bhavet tatah /

evam krte bhavet kostham caturnyunasatam dvayam // 26
caturdasabhir evam syuh kosthaih dvis sapta panktayah /
panktayah sapta sapta syuh simanau svaminor dvayoh // 27
simantya saptami panktih simadih prathama smrta /
simantapanktyor yan madhyam yad antyam par$vayor dvayoh//28
simnor dvayor yac ca bhaved adyapanktidvayam dvayam /
tasya tasyapi yan madhyam yad antyam (D par§vayor dvayoh /
catuhkostham tac ca kuryat padmalanchanasobhitam // 29
lanchitanam catuskanam kosthanam konamadhyayoh /
tayor madhyacatuskam yat tad api syac ca lanchitam // 30
sainyam sasvamikam vyuhavidhaneva 12 nivasayet /
kridajnah kridanasaktah kridartham kridanasane // 31
aneke yadyapi vythih kathita yuddhakovidaih /

tathapi kecil likhyante kridaya (13 laksyayoginah (14 // 32
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svaminam yuvarajam ca simadau madhyacihnayoh /
sthapayed daksine devam yuvarajam ca vamatah // 33
vamato yuvardjasya sthapayed vahinipatim /

svamino daksine par§ve mantrinam pranasammitam // 34
mantrisvamitantjanam vahininayakasya ca /

sthapayed agrakosthesu turangamacatustayam // 35
simadi 15 par$vadvitaye yal lanchitayugam yugam /
caturo varanams tatra sthapayet kosthasamkhyaya /
caturnam varanendranam agrakosthacatustaye // 36
caturah sthapayed dhiman syandanan samarangane /
simno madhyamapanktau ca madhyakosthesu ca kramat //37
yantridhanvyastakam sthapya yantryanantaradhanvikam /
tesam agrastakosthesu Saktikhadganvitastakam // 38
saktiko 10 yantrino ‘gre syat khadgi syad dhanvino ‘gratah /
jhasasyasamjnakam vyahasamsthanam idam iritam // 39
Sakatavyuhasamsthanam ucyate yodhanandanam /
upasimadipanktau ca madhyame lanchitadvaye // 40
sthapayed daksine devam yuvarajam ca vamatah /
svamino daksine par$ve sthapayen mantrakovidam // 41
vamato yuvardjasya sthapayed vahinipatim /

mantrino daksine par$ve senanathasya vamatah // 42
kosthadvaye dvaye dadyad ghotakanam dvayam dvayam /
par$vayos ca rathau sthapyau vamadaksinavajinau /
saktikadvitayam dadyad rathayor agrakosthayoh // 43
rathadvayam lanchitayoh rathayoh prsthakonayoh /
simno madhyamapanktau ca madhyakosthacatustaye // 44
matiman varanendranam sthapayec ca catustayam /
madhyapanktau 17 lanchitesu catuhkosthesu dantinam // 45
parS$vayor dhanvinam (8 deyas catvara$ Sarasamyutah /
dhanvinam puratah kosthacatustayasamasritah // 46
catvarah khadginas carmapanayah pranadaranah /
simantapankter yan madhyam lanchitam dvitayam tatah//47
saktikadvitayam nyaset tatpascad yantriyugmakam/
yantrinoh par§vayor yantriyugmam nyaset susajjitam//48
evam ca Sakatavyuhasamsthanam parivarnitam/
mandalavytihasamsthanam asmabhir adhunocyate//49
simno madhyamapanktes ca madhyakosthacatustaye/
catustayam dhanvinam syat tesam pascac ca yantrinah/
purastac chaktikas tesam purastat khadgino matah//50
vestayed itarais sarvaih pattin 19 etan pradaksinam/
upasimadipanktisthan vamamadhyamalanchitan//51
svami mantri dantiyugmam rathadvayam hayas tatah 20/
hayau senapatir vajirathau hastidvayam kramat/
mandalavytihasamsthanam asmabhir idam iritam//52
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ardhacandrakrtivyahasamsthanam adhunocyate/
svaminam yuvardjam ca simadau madhyacihnayoh//53
sthapayed daksine devam yuvarajam ca vamatah/

vamato yuvarajasya 2D sthapayed vahinipatim//54
svamino daksine par§ve vasayen mantrakovidam/
mantrisvamitantjanam vahininayakasya ca//55

sthapayed agrakosthesu varananam catustayam/
varananam agratas rathinam syac catustayam//56

rathinam varananam ca parsvayor vajiyugmakam/
parSvayor yantrinau syatam rathapar§vasthavajinoh//57
yantrinor agratah syatam saktikau carmadharinau/
daksasthasaktikasya syad daksapar$ve dhanurdharah//58
khadgi tasyagratas tasya daksaparsve ca yantradhrk/
tasyagratah Saktikas 22 syat taddakse ca dhanurdharah//59
tasyagratas ca khadgi syad evam vamasthasaktikat/
jieyam samanam ardhacandrakrtivyihasamsthanam 23
deyam vamapadam daksapadasthane tu kevalam//60

ukto ‘rdhacandrakrtiko durjayo vytuha ucyate/
upasimadipanktes syuh madhyakosthastasu kramat//61
hastiyugmam camunathah sutah 2% svami ca mantravit/
varanadvitayam caisam puratah kramato nyaset//62
rathayugmam yantrina$ ca catvaro rathayugmakam/
etesam agrakosthesu vajiyugmam dhanurbhrtah//63
catvaro vajinau dvau ca tesam agresv api kramat/

saktikau dvau khadgina$ ca catvara$ saktikau tatha//64
ayam ca durjayavytho vajravyaho ‘dhunocyate/
upasimadipanktau syur madhyakosthacatustaye//65
sainyanatho rajaputrah svami mantri kramad ami/

esam agracatuhkosthe turangamacatustayam//66

tasyagre ca catuhkosthe Saktikanam catustayam/

tasyapy agracatuhkosthe khadginam 2% syac catustayam//67
catuskanam ca sarvesam vamadaksinaparsvatah/

santyajya kostham ekaikam bhavet kosthadvaye dvaye//68
dantisyandanayantryakhyadhanvidvandvam yathakramam/
vajravytihasya samsthanam etat proktam athocyate//69
karkatavytihasamsthanam yodhrnam likhyate ‘dhuna/
karkatavytihasamsthanam karkatakrtisamsthitih//70
hastiyugmam yantradhari saktikau capabhrt tatah/

mantri svami ca dhanuskah saktikau yantradhrg dvipau//71
upasimadipankteh syuh purvakosthesv api kramat/

esam agre ratho vaji 2% yantri khadgidvayam tatah//72
dhanvi senapatih putro dhanuskah @7 khadgiyugmakam/
yantrivajirathas sarve bhaveyuh kramasah param//73
dhanvinoh puratah kostham tyaktvaikaikam haridvayam/
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nyaset kosthadvaye caiva syandanadvitayam tatah//74
rathadvayasya purato nyaset simantakosthayoh/

uktah karkatanamasav ahisaicara ucyate/75
upasimadipanktau dve tyaktva kosthe trtiyake/

prabhum tadvamapar$ve tu gajam tadvamato hayam//76
tatparsvakostham samtyajya saktikadvitayam nyaset/
muktva tatparSvakostham tu hayam nagam sutam kramat//77
prabhor agre mantrinam tu tadvame rathinam nyaset/
tatpar§vakosthantaritacatuhkosthesu saktikam//78
khadgiyugmam Saktikam ca kramad etams ca vasayet/
tadvamakosthantaritakosthayo rathinam tatha//79

vinyased vahininatham mantridaksagrakonake/

gajam tadvamato yantri hasti tadvamatah kramat//80
kosthatrayam parityajya khadgiyugmam tato nyaset/
tadvamakosthatritayam muktva nyased dhanurdharam//81
tadvame varanam datva nyaset pancamapanktitah/

dve rathadvitaye ye tu turangam (2 tasya vamatah//82
vinyasya yantrinam tasya vamakosthastakam tyajet/

tatah kosthatraye dhanvituragasyandanan nyaset//83
sasthapanktav adyakostham tyaktva kosthadvitiyake/
yantrino vasayitva tu tyaktva tadvamaparsvatah//84
dasakosthani dhanuskam vasayec ca camupatih/
simantapankter adye syad danti prante dhanurdharah//85
ahisancaranamasau pratisthavyiha ucyate/

vamatah kramato nyasyed yavad atra pravaksyate//86
simantapankteh kosthesu saptasu syuh kramad ami/

adye @9 rathau khadgahastas catvarah Saktibhrt 39 tatah//87
adye tyaktva sasthapanktau pancaiva syuh kramad ami/
saktiko vajiyugmam ca Saktidhari dhanurdharah//88
panktau bhaveyuh pancamyam adye tyaktva tu pancasu/
dhanusman Saktibhrt senapatir vaji ca capabhrt//89

adye trayam parityajya madhyapanktau catursu ca/

sutam dhanurdharam ca$vam yantrinam ca kramald] 3D nyaset//90
tyaktvadyapanktau kosthe dve gajam parsvasthanagavat/
nyaset tadagre kosthanam trayam tyaktva ratham nyaset//91
ayam pratisthavyuahah syat supratisthas ca kathyate/
simante prsthapanktau ca pratisthavyahasamsthitih//92
yuvarajasya vame syac chaktika§ carmasamyutah/
senapater mantrina$ ca daksine ‘Svau tayos tatha//93
daksine dhanvinau syatam svamimantryaSvadhanvinam ¢2)/
prsthatah syur yantrino$ ca dhanviprsthasya yantrinoh//94
pascad rathadvayam dadyat tayoh pascad gajadvayam/
vasayed vahininatham supratisthah prakirtitah//95
kridasanad bahih sthapyah kridakair vadyakarinah/
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sarvavyuhesu tesam ca sthainam evam prakalpayet//96
simadipankter bahye ca nikate madhyakosthayoh/

dakse varanam ekam ca vajinam vamato nyaset//97
konayoh pattim ekaikam sthapayec chatrusammukham/
vinyasam vadyakaranam evam vidyad baladvaye 33 //98
pratisthe supratisthe tu yathaSobham pravinyaset/
prativyiham samasritya tulyavyiham athapi va//99
kurvita kridakah kridam yuddhavat kridanam yatah/
kostham svasyasrayam tyaktva gantavyam G4 kostham ucyate//100
padam tac ca viditvaiva kridam kuryat tad ucyate/
svasthanad agratah sarvakone prsthe ca par§vayoh/
bhaved icchanusarena padam avyahatam prabhoh//101
yathasambhavam icchatah [padam] 3% sarvasu diksu sat 30
padani yuvarajasya mantrino vahinipateh//102

dantinam agrakosthesu gatir icchanurapatah/
padaikaikam bhaved esam sarvakonesu prsthatah//103
rathanam 47 agratah prsthe par§vayor ubhayor api/
yathasambhavam icchatah padam syan na tu konatah//104
sat sat padani vahanam caturdiksu ca tasu ca/

dvayam dvayam dvitiyasya padam kosthasya parsvayoh//105
khadgisaktikadhanuskayantrinam agrakonayoh/

prsthe ca padam ekaikam prabhavet puratah punah//106
yathasamkhyena vijieyam ekadvitricatuhpadam//107
etesam padasamkhyanam 8 pranagrahanasadhanam/
pratyekasamudayabhyam uttamam vaksyate ‘dhuna//108
caturnam madhyakosthanam ekasmin vasayet prabhum/
yuvardjam mantrinam ca senanatham hayam ratham//109
yantrinam dhanvinam Saktidharinam khadgadharinam/
upasimadipankte$ ca madhyame lanchite gajam//110
kridako ganayet tasmat sthanad uktapadani tu/
ekadhikani paficasat padani svaminor dvayoh//111
yuvardjasya mantrajiavahininathayor api/

catvarim$at padani syur astabhir adhikani tu//112
saptadhikani dasa ca padani karinas tatha/

sadvimsati rathasya syad dvatrimsad vajinas tatha//113
khadgisaktikadhanuskayantrinam syuh padani tu/

catuh panca ca sat ca syat sapta ceti yathakramam//114
sambhuya padasamkhya ca bhavet pancasatani ca/
tryadhikasitiyuktani pratyekam balayor dvayoh//115
jnatva ca vyahasamsthanam padam padam ca raksakam/
ruddhatvam ca 39 varuddhatvam danaraksakayos tatha/
balabalam tayos tadvad uccanicapadam tatha//116
jayayadvaitadanam ca kridam kuryan na canyatha/

ukte vyuhapade samyag adhuna danaraksakau//117

121
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tadbhedams capi ruddhadin pravaksyamo yathakramam/
prakrtyartho padasyarthacintaya pratipadyate “0//118
prasiddho danasabdartho lokakridakayor api/

lyutah karanavacitvald] 41 dodhatoh khandane smrteh//119
danasabdena ca proktam Satranam vadhasadhanam/

yasya yavat padam sviyam tanmadhye patanam bhavet/120
Satranam cet tada danam padinam syat tu tan prati/

yasya yavat padam sviyam tanmadhye patanam bhavet//121
sviyanam cet tada tesam raksakah padino matah/

raksakah kevalah kecit kecit kevaladaninah//122

raksaka daninas capi kecic ca trividhas tatha/

danam raksakata cobhe bhavetam ca caturvidhe/
parSvayoh taryasam tirascikutilajnaye (2)//123

sammukham ar$ve puratasyat tussyatam drste simhavalokane(?)/
sammukham kutilam traksa yatha simhavalokanam(?)//124 (42
padam yasya ca napnoti $atrur va sviya eva va/
padamadhye sthite tasmin na danam na ca raksanam//125
danino raksakas capi sarve te [sic!] rddhasamjnakah/

na ksamante yatas te hi hantum va na ca raksitum//126
ekasya raksakatvam ca dvayor yatra vibhavyate/
tatravaruddham janiyat tatraikasya ca raksanam//127

[tam] 43 raksed ayatau yena raksitena mahat phalam/
danavams ca nihatyanyam tyajed yah kridakas tatha//128
tathaikasya yada danam ubhe prati tathapi ca

nobhau hanyat tu kim tv ekam ayatyam yadvadhad gunah/
dananam raksakanam ca bhuyasam yatra sambhavah//129
danaraksakayos tavac cintyam tatra balabalam/
raksakanam yada samyam bhuyastvam va bhavet tada//130
na hanyat tatra bhayastve dananam vadha isyate/

eka$ ced raksitinyatra danakartapi canyatah//131
samakalam yada dvau taddvayor va danakarakau/

tatra raksyasya vadhyasya padanam uccanicatam//132
vicaryoccapadam raksed vadhad va na tu nicakam/
tyaktvapy uccapadam nicapadam hanyac ca kutracit/133
raksec ca yasmin nihate raksyante cayatau gunah/

svamino nidhanartham yad danam advaitanama tat//134
tan nistiryam anistiryam iti dvedha bhavet punah/
paravahanakale yaj jatam nistiryate na yat//135

nistiryam capy anistiryam yat 49 tv avahanakalakam/
anistiryam yac ca bhavet taj jayayeti niScayah//136
advaitadane kartavyo yatnas tasmad anistare/

Satrunasam svaraksam va dvayam voddiSya vahanam/
sarikanam bhaved yat tu tat tu kridanam ucyate//137
vahayet Sarikas tatra svaraksayai vadhaya va/
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Satror yatra pradanam syad dane va svasya raksakah//138
svadharakosthad anyasmin kosthe svasya pade yada/
vasayet kridakah Saram tada tan na nivartayet//139
nasartham raksanartham va dvayottham vapi vahanam/
saksat paramparabhedad bhaved dvedha tad ucyate//140
kincid vahanamatrena param hanti ca raksati/

sviyam cobhayam apy asu kurute ‘nyad vilambatah//141
raksartham vahanam dvedha raksitavyapasaranam/
anyena va raksakena raksitavyasya raksanam//142
vadhalrtham 5 vahanam yac ca tad api dvividham matam/
kificit syad da 4© namatrartham raksartham api kasyacit//143
dvedha bhaved dvayor desavahanam ca tad ucyate/
dvayam kuryac ca kifcic ca kincid anyam ca raksati/

na vadhartham na raksartham na dvayartham ca kincana//144
bhaved vahanam etac ca caturtham vahanam matam/
samadanasamakrantasarikanam ca calane//145

na cec chaktir yada tasmad anakanksagater gatau/
uttisthate yada sainyam svakiyam parasimani//146
vadyakaran api tada svasambhavapada nayet/
svasainyabhange gaccheyuh senipa yatra samsthitih 47//147
yadi trnam na cayanti bandibhutah bhavanti te/
svasimadau svasimante parasimadike tatha//148

kosthe ‘pi svasraye sarvan vahayed anyadinmukhan/
dane sati vadham kuryac chatros tasyetaro bhavet//149
raksako raksake ‘py asya dane bhuyasi tadvadhah/
yadyapy anekany ekatra danani syus tathapi hi//150
hanyad anantarenaiva $antiman na tu prsthagaih/
yasmad avrtamargas te sammukhasthair gatagatam/
Saknuvanti na kartum hi yuddhavat kridanam yatah//151
anantard api yada bahavah syus ca daninah/

tatha yathecchaya hanyad viksyantaragatigatam//152
parena ca krte dane raksartham tatra yojayet/

raksakam raksanam kartum asaktas cet tato nayet//153
yadi netum asaktas syad vadham tasya vinirdiset/
padadosan margarodhaln] ® nayanasaktir isyate//154
padadosan margarodhad yada netum na Saknuyat/
tadapi cintayed dharman upayan anyadesatah “49//155
svakiye nihite Sure yathanyatra hato bhavet/

parasya Siras tam patum gate ‘rau jivanam bhavet//156
bahubhir danibhis sardham svami cet puratah sthitah/
svaminam hantum ayatas tam nihanyat tadantare//157
svaminam hantum ayata bahavo danino yada/

svami gantum na Saknoti margasyavaranad yada/
svasyapi vadham icchantah svamijivanakanksinah//158

123
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api raksakasadbhave paran hanyus tadantare/

tistheyuh purato vapi bahudanesu saltsv alpi 6 //159
svamini GV nihate svasmin svami gacched iti sthitih/

yatas ca sainikas sarve svamijivanajivanah//160

tasmat tadartham mriyeran yuddhadharmo ‘py ayam smrtah
yathas$akti panah karyah kridakabhyam parasparam//161
kridadau tam na grhniyat kridante vijayat parak 62 /
panitam 63 [tu] 5 yad dravyam syat tac ca tavadgunam bhavet//162
sarvayoddhrpadam yavad hatanam 63 uttamam bhavet
kridaya yadi vicchedo bhaven madhye tada punah//163
hatayoddhrpadenaiva [pa] 69 nadanam dvayor bhavet/
advaitadane prapte tu grhniyad vijayat parak/

hatanam ahatanam ca padasamkhyakrtam panam//164
yatprasadad ilmam] 67 cakre dhiragodavarah krtim/
Sridurgacaranambhoje tasminn etam samarpaye//165

iti Srimanmaharajadhirajagajapatiprataparudradevasvahastadharita-
kanakakesaricatustayavestitasatakumbhamayakumbhasambbhrta-
meghadambarabhidhanasitatapatraSobhamanakavipungava-
panditarajarajaguruvajapeyayajimantrivaragodavaramisraviracite
hariharacaturange astamah kridaparicchedah//

Anmerkungen

1. So mit dem Hrsg. statt “hastanam’ zu lesen.

2. So filschlich statt “kuryac chri-.

3. Meine Konjekeur fiir “daivabbedatah’.

4. So mit dem Hrsg. statt “sulabbramari’” zu lesen.

5. So wohl richtig statt “-pinakesu”

6. So mit dem Hrsg. statt “-trayadibbusitam” zu lesen.
7. So mit dem Hrsg. statt “rajarobab” zu lesen.

8. So mit dem Hrsg. statt “dvayab” zu lesen.

9. Meine Konjekeur fiir sitri-.

10. So mit dem Hrsg. statt “nitrimsa-"

11. Meine Konjektur fiir “tad antyam”.

12. Meine Konjekeur fiir “-vidbanedba’.

13. Meine Konjektur fiir “kridayam’.

14. Dem Vorschlag des Hrsg., zu “upalaksanab” zu konjizieren, vermag ich mich nicht anzu-

schlieflen.

15. Meine Konjektur fiir “samadi”.

16. So lies statt “Saktiko”.

17. So mit dem Hrsg. statt “-pankie” zu lesen.

18. So mit dem Hrsg. statt “dbvaninam” zu lesen.

19. Die Silbe “-#7” ist vom Hrsg. erginzt.

20. Meine Konjektur fiir “rathadvayam rathasya ca’ statt der vom Hrsg. vorgenommenen
Emendation “rathadvayam bhayasya ca’.



21.
22.
23.

24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.

36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.

43.
44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.

52.
53.
54.
55.
56.
57.
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Meine Konjektur fiir “yuvarajam ca.”

So lies statt “Saktitas”.

So meine Konjektur fiir “-akrtivyibanam sthitau” anstelle der vom Hrsg. vorgeschlagenen
Emendation “akrtyadivyibanam sthitau’.

So lies statt “stab”.

Im Text fehlerhaft “sadginam’.

So mit dem Hrsg. statt “yaji” zu lesen.

So mit dem Hrsg. richtig statt “dbanuskab”.

So lies statt “rurangas”.

Meine Konjekeur fiir “adyau’”.

So mit dem Hrsg. statt “Sakribbiir” zu lesen.

So zu ergiinzen statt “kramalt/” wie vom Hrsg. vorgeschlagen.

So mit dem Hrsg. statt “-dbanvitam” zu lesen.

Meine Konjektur fiir “daladvaye”; vgl. 9a: “baladvaye pi”.

Meine Konjektur fiir “gantavye”.

Der Text weist an dieser Stelle offensichtlich eine Liicke auf, “padam” ist eine Erginzung des
Hrsg.

Meine Konjektur fiir “ca”; zur Begriindung s. S. 102 der Ubersetzung mit Anm. 23.

Meine Konjektur fiir “rathanam”.

Meine Konjektur fiir “padasamkbyana-".

So mit dem Hrsg. statt “ruddbatvam ga-" zu lesen.

So meine Konjekeur fiir “prakriyarthapadayartbacintaya...”

So meine Korrektur der durch den Hrsg. vorgenommenen Erginzung “-#7.

Der Halbvers 123ef sowie der ganze folgende Vers 124 sind verderbt. Bei 124ab wire even-

3

tuell an “sammukbam parsve puratas prsthe (letzteres ein Vorschlag des Hrsg.) simbavaloka-
nam” zu denken.

Erginzung des Hrsg.

Meine Konjektur fiir “yas”.

Erginzung des Hrsg.

Lies so mit dem Hrsg. Statt “ya-".

Die Konjektur des Hrsg. zu “samsthitam” ist unnétig.

So zu erginzen (der Hrsg. fiigt filschlich “-7” ein).

Meine Konjekeur fiir “bhanyadesatab”.

Erginzung des Hrsg.

Meine Konjektur fiir “svamino” anstelle der vom Hrsg. vorgeschlagenen Emendation “sva-
mind’ .

Der Hrsg. verbessert unnétigerweise zu “parar’; vgl. 164 d.

Meine Konjektur fiir “panikram”.

Erginzung des Hrsg.

So mein Konjekturvorschlag fiir “garanam’”.

Erginzung des Hrsg.

Erginzung des Hrsg.



