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UN ANTIGUO JUEGO MEXICANO: EL PATOLLI (*)
: POR ALFONSO CASO. /57757
I ) .
i Dice Fray chgo Durén, en su ‘‘Historis de las Indius’ €1), que el
\ juego llamado Patolli por los antiguos mexicanos ‘‘se destirpo y aniqui-
16 de tal manera, que no hay ya memoria de él.’’ Los modernos histo-
riadores, al tratar de este asunto, repiten las palabras de Diarsn, consi-
derando que el Patolli ha desaparecido por completo. Sin embargo, no
es asi. En reciente excursién a la Sierra Norte del Estado de Puebla en-
contré que se jnega todavia por-los indigenas del Municipio de Zapo-
titlan, que hablan totonaco, y por los del vecino Municipio de Huitzilén,
de habla mexicana (2).
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(*) Reimpresion de “Revista de Revistas," nimero 774, 8 de maczo de 1925.




204 ALFONSO CASO.

NOMBRE DEL JUEGO.

EI juego. es llamado getualmente Petol por los mexicgnos y Lizla
por los totonacos. El primer nombre es una corrupeitn del antiguo,y
éste a su vez deriva del de ciertog:frijoles que, les;servign-de dados, se-
giin dicen Gomara (3) ¥ Torquemada (4). En Tlaxealla y Jaliseo se

Fig. 3.
Ei Patolli del Atlas de Durdn.

{laman Patoles ciertos frijoles grandes, y et nombre toéggaco del juegd
Lizls, es también el de los trozos de cafias verales (csfiavera) que sirven
actualmente de dados, como antes los frijoles. k)

" Durén (5) dige que Patolli “‘es el mesmo bocablo; que agora llama-
mos naypes,” y Clavijero (6)_dice yue ‘‘es voz gené ! que siguifica
toda clase .de ‘juego.” o Ky : -3

Efectivamente, todavia hoy la bamjafse Nlama amzpatolli (pate|-
li, de papel) y el ajedrez cusuhpatolli (patolli, de madera), por 1o qe
parece que log indios dieron el nombre genérico de patolli a los juege
importados por los espafioles; pero no creo que antes_de la Conquista
tuviera este significado general, pues tanto los cronist 8 que nos habla»
del juego entre los mexicauos, como Mufioz Camargo ‘en su ‘“Histos
de Tlaxeala’’ (7), nos dan a entender claramente que el nombre de Ta-
tolli sblo se daba a este juego. s

Asf como el nombre de los frijoles que servian de dados se dig pet
extensién al juego en el que se usaban, también el nombre de éste se hize
extensivo mas tarde, a los juegos extranjeros que tenian con &l alguna
semejanza. ‘ oo '
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_ ANTIGUAS NOTICIAS SOBRE EL MODO DE JUGARILO.

Por las pocas noticids que aos dan Sahaglin (8), Motolinfa (9}, Go-
mara, Durdn, Mufioz Camargo y Torquemada, sabemos que el Patolli
S¢ jugaba sobre un petate en el que estaba pintado, ‘“de osquina a es-
quina,” coa olim (hule) derrctido, una cruz con cuadros o rayas que

ervian de ecagas.

Los Jugadores se repmtmn en dos bandes y a cada bando corres-
Pon—dim 6 piedras pequefias, azules unas y rojas las otras. Luego, to-
ynando con ambas manos unog frijoles grandes que tenian ciertos puntos
a maners de nlmeros, los arrojaban sobre la estera y mareaban con
una piedrecilla, ea la craz, tant.as casag cuantos puntoy hubieran salido
en los frijoles.
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i Fig. 4 ) Fig 5
E1 Patolli del Pedregal. Las caiias ilamadas Lizla.
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. R]ﬁPRESENTACIONES DEL PATOLLI. ! !
Exxsten represeutlcxones ﬂel Patolh en el Codice IMlorentino, Lam,

XLVITESBS Ed. F.'del Paso y Troncoso (Fig. 1); en el Magllabec«‘mano

ed. Nuttall, pig. 48 (Fig. 2) y:en el atlas que acompafia la obra del

fadre Dun'm, 1880, Tratado II, ldm. 1F (a), (Fig. 3). Conocemos ade-

mis el dibujo (Fig. 4) que sacé el profesor Hermann Beyer, de un Pa-
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lolli esgrafiado descubierto por &l en el Pedregal de San Angel, cerca
de Coyoacén (10). Como hace notar el profesor Beyer, este es el Gnico
ejemplar auténtico que se ha conservado hasta nuestros dias.

REGLAS ACTUALES DEL JUEGO. (11)

El Patolli o Lizla se juega actualmente substituyendo la estera por
una tabla en la que estd dibujada con carbén una figura muy semejante
a la svistica (Fig. 6). ) :
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B Forma actual del tablero del Patotli.
(Los nitmeros y las otras indicaciones hani sidopuestas en ¢l

dibujo para facilitar la explicacién).
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Se ‘juega siempre entre dos partides formados, cada uno, per una
dos o tres personas.

El objeto del juego es recorrer sucesivamente lag rayas de la cruz,
giguiendo la numeracion progresiva «ue indiea. el dibujo, y Uegar ai fi-
mal antes que’los contrarios.

Los individuos de los dos bandos, juegan alternandose, usando comno
dados unos trozos de cafia hendidos longitudinalmente, y que levan en
\a cara coucava, c1ertas mdxcaclones de su valor (Fig. 5).

La eaila que no estd marcada en su cara interna, vale 1 (en el juego
se em.plean dos de estas cafias): la que tiene 2 cruces, vale 15, y 20 la
que tiene 4 Estag cafas o tejas, se edlocan de modo que queden empal-
\madas dos’ y dos ¥ opuestos ambos pares por sus caras efncavas {véase

ef dibujo) y tomando por sus aristas lascuatro tejas asi empalmadas se

,an‘\ojan_f_ug'im/m_ggj_g__mmul_s@ y segtn el nimero de puntos que
marquen, as{ se mueven los maices o piedrecitas ¢ue sirven ‘de fichas.

Si tpdas Ias teJas caen con la cara edncava hacia abajo, se cuentan
10; si\tqdzs hacla arnba 5; si es una sola, se cuenta su valor. y si son
t;’esv han de contarse 2 6 3 puntos, reapeetive.mentc

Cada grupo principia a jugar por el punto llamado ‘‘Entrada,’
¢n el dibujo, y termina cuando llega el punto lamado “‘Saiida.”

Si Juegan treg individus en cada grupo, cada uno lleva al prin-
c1p1ar una ficha; pero si juega uno solo, puede 1levar, desde el prineipio
\dos o tres fichas y arrojar las tejas igual niimero de veces cuando le
corresponda jugar.

Cuando un. jugador ha liegado al ntmero 10 o en una tirada ha
asado de este nfimero, jugard desde la vez préxima con una ficha mis
ue tiens por punto de partida el ndmero 10, De aqui, hasta el fiu el

juego tira tres veces consecntivaz y mueve alternadas ambas fichas.

Al encontrarse dos ¢nemigos en cualquier punto que n» sea ¢l ecn-
teo, el que llegé despuds come al que estaba, v el comido debe volver o
empezar el juego.

8i un jugador termina antes que sus compaileros de grupo, siguc
atrojando las tejas cuando le Uega su turno, y los puntos que saque sir-
vén para ayudar & ganar a sus compafieros.

Cuando se ha llegado al dltimo brazo de la cruz (raya 42), si sale
en lag teJas 20, 15 6 10, sélo se cuentan como 1, y si estande en la peniil-
tima raya para salir (48) se tira 20, 15, 10 6 1, no se sale se necesita
Firar 2,3%5. -
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Como se ve en la figura 6, siguiendo el orden ahi indicado, los de
wn partido jamés recorren el brazo de 1a svéstica por donde entran y
salen los contrarios.

MODIFICACIONES QUE HA SUFRIDO EL JUEGO.

Tejas.—Aunque los autores antiguos estin de acuerdo en afirmar
que los dados eran unos frijoles marcados como ya se dijo antes, existe
sin embargo, en la ‘‘Historia’’ de Durén, la deseripeion de otro juego,
en el qus ‘“‘con unas cafinelas hendidas por medio, daban en el suclo y
saltaban en alto; y tantas cuantas cafinelas cafan lo gileeo hacia arriba,
tantas casas adelantaba sus piedras.”’ Procedimiento idéntico al que se
usa ahora y que ya he descrito.

Hn cusnto a las mareas de las tejas, sf ha habido considerableg mo-
dificaciones. Duréin dice que se jugaba con 5 6 10 frijoles negros, en Tos
cnales hacfan unos agujerillos blancos marcados asf: 1, 2, 3, 4, 5 y 10;
pero> eontaban el § por 10, el 10 por 20 y los otros segiin su valor; por
1o que es probable que la teja mart¢ada con dog cruces, y que actual-
mente vale 15, en un principio haya valido 10.

Forms de las aspas—No s6lo han cambiado los brazos de Ia cruz,
dejando de ser rectos y convirtiéndose dos de ellos en brazos de svistics,
sino que el caming que deben seguir las fiches ya no es doble (figs..1,2
y 3), contindose, en consecuencia, las rayas y no 1as casds (fig. 6). Ade
més, los brazos terminan ahora en una linea rects, mientras que antes;
t{erminaban en forma redonda. Esto probablemente ha originado Ia 8-
presién de las 2 primeras casas de cada brazo.

El cambio que notamos en la forma actual del tablero, puede
un estilo peculiar de la regién, que existiendo antignamente se consery
hasta nuestros dfas; pero més bien ereo que ge trata de una forma po#:
terior adoptada para reducir el espacio en que se pintaba el juego, pueq&%
como dice Durén, el aspa *‘tomaba el petate de esquina a esquina,’’ pory
lo que algunas veces el ngulo que formaba no era recto (figs. 1y 3),
sin ue esto quiera decir, como lo cree don Francisco del Paso y Trom«
coso (12), que fuera siempre idéntico al del Naolin (figs. 2y 4).

Namero de casillas.—Elnitmero de casillas que se ve en log tablg%




:
E
t
H

“EL PATOLLIL” 209

ros representados en los Codices es muy variable. Mientras el Floren-
tino tiene un total de 64 distribuidas asi: 8x2, 7x2, 8x2, 7x2, y ¢4
en el centro, el Magliabecchiano tiene 66 distribuidas asi: 8x2 en tres
brazos y Tx2 en el otro, més 4 en el centro, y el Atlas de Durdn tiene
60: 7x2 en cada brazo y 4 en el centro.

El Patolli del Pedregal tiene 68 casillas, distribuidas del mismo
modo en todos los brazos de la cruz y 4 en el centro.

Esta dltima representacion es la que me parece verdadera, porque
1os dibujos de los Codices, como lo demuestra su misma variedad y con-
tradiecibn, no son una copia exacta del juego, sino que {inicamente nos
lo indican. Més que representativos deben considerarse, en general, eome
expresivos.

Tridngulos negros.—En los dibujos de los Cédices estin pintados, en
cada brazo de la cruz, dos tridngulos negros unidos por el vértice. No
sabemos si existian en el Patolli del Pedregal, pero en la forma actual
que tiene el tablero no se encuentran. ;Qué significan estos tridngulos?
No eran a modo de casas de seguridad o barreras en las que no se pu-
diera ser comido o que impidieran el paso a los contrarios cuando se
estaba colocado en ellas, pues entonces no se explicaria que estuvieran
en los brazos de la cruz, por donde solamente entran y salen los de cada
partido.

- Sospecho més bien que se trata de casas de peligro en las que se
incurre en una pena; pero esta inferencia no estd basada mds gue en la
sermejanza con otros juegos europeos, como el de la Oca.

PROBABLE SIGNIFICACION DEL JUEGO.

Si contamos en el Patolli del Pedregal las casas que recorre una
ficha desde que sale hasta que regresa s su punto de partida, verrmos
que su nimero es 52, y si se cuentan las que recorren los dos partidos,
su niimero serd 104.

Ahora bien, ambos niimeros son fundamentales en la astronomia y
la cronologia de los mexicanos. El primero representa los afios que hay
en, un siglo pequefio o Xinvhmolpilli; el segundo, el nliimero de afios gue
hay en una Huehuetiliztli o Gran Edad.

En el primer perifdo ¢oinciden, como se sabe, el Tonalamatl, calen-
dario ritual de 260 dias, y el afio solar, puesto que 73 Tonalamatls son
52 aiios. En el segundo coinciden, ademis, las revoluciones del planeta
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Venus, puesto que 104 afios solares son 65 eiclos venusinos de 384 dias.
xisten oiras indicaciones de que el juego temia una signifizacion
assrongmica relacionada. con el sol. Macuilxochit], patrén especial de
este juego, era un dios del verano, es decir, un dios solar, Bl Patolll
del Pedregal estd ovientado exactamente hacia lds cuatro puntos car-

dinales.

Sabemos tambidn que dos de los otros juegos de 1.g mexicanos te-
nian signifieacion astronémica. El Tlachtl o juego de pelota, tenia dos
edificios en ¢l templo mayor de México: uno llamado Teutlachco y el
otry Tezcatlacheo (13), por lo «ue parecen referirse al sol y a la luna.

Tezozomoe (14) nos habla ‘‘del Norte y su rueda’ ¢on el vowmbre
de Citlaltlachtli, el juego de pelota de las estrellas, y el sefior Troncoso
(15) eree que e! Tlachtli se aplicaba, cuando llegmon los espaiioles, a
toda la Loveda celeste.

Bn cuanto al juego del volador, Clavijero (16) dice que represen-
{aba cl siglo de 32 afios, puesto que siendo cuatro los voladores, ([abn
cada uny 18 vueltas, que significaban un Tlalpilli o “semana de aiios.”

El Patolli, que debis estar mny extendido en todo el Anahuac y que
quizd fué conoeido también por las culturas de Centroamérica y Yuea-
tan (17), fué prohibide y perseguido por los conquistadores, parque los
indios s¢ entregaban a practieas supersticiosas, pidiendo favor y fortuna
a Macuilxochitl, palrén de este juego, y a Ometochtli, dios del pulque
vy de los juegos en gencral.

La persccucion fué tan efectiva, que el Patolli habia desipareeido
a fines del siglo XVI de los lugares cercanos a los centros de influen-
eia espafiola, por lo gue ya Sahagin y Durdn, que lo vieron jugar, lo
consideraban extinguido euwando escribieran sus ‘‘Historias.”’

Pudo, sin embargo, conservarse y tmnsnntu‘s«, hasta nuosuo dias
en los lugares qie, eomo IHuitzilin y Aapom!an ‘quedan le ]os de las

viag centrales de comunicacidn., Bs seguro que también se ha conservado
en otros puntos, y las variantes que se descubran arrojardn wmucha luz

sobre las cuestiones gue son todavia dudosas.
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